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Bonne année, bonne santé à toutes Les 
memes, aux mamans, aux petits, aux 
at aux aborigènes possesseurs 
une PlayStation. Nous n'avions pas 
encore eu l'occasion de Uous souhaiter 


grands 


os meilleurs vœux pour 
Lannée 7. c'est désor- 
nais chose faite. Côté 


[Le retour de la suite MR | 


Comprendre, nous aimerions tous toujours tout comprendre. 
Pourquoi certains parmi vous s'acharnent-ils à vouloir 
connaître l'avenir? Pourquoi s'obstinent-Ils à poser des ques- 
tions du type : “Porsche Challenge 2 est:il prévu?", alors que 
le premier n'est même pas sorti? Comment saurions-nous si 
une “sequel” est annoncée? Sachez que lorsqu'une suite 
comme WipEout 2097 apparaît dans les rayons des magasins. 
c'est en grande partie grâce au succès commercial du pre- 
mier du nom. En d'autres termes, pour que Porsche Challenge 2 voit le jour ILfaut | 
impérativement que Porsche Challenge 1 cartonne en termes de ventes, C'est 
pourquoi nous Insistons : cessez de nous poser des questions auxquelles seule 
Madame lrma pourrait répondire ! Cela dit, nous sommes en mesure de vous Infor- 


Help, need somebody. 
Help, you know | need someone 


J'ai donné en réparation ma PlayStation 
le 25 novembre dernier, comme par 
hasard juste un mois après la fin de la 
garantie. Aujourd'hui, soit deux mols plus 

tard. je ne l'ai toujours pas récupérée 
Le magasin où j'ai acheté la console de 
mes rêves, et à qui je l'ai confiée pour la 
faire réparer. me dit qu'il n'en finit pas de 
téléphoner à Sony... Que faire? 
Jean-François Thébaud de Ramboulllet 
(78) 


mer sur Les jeux suivants 


A la recherche RATE 


Je vous écris aujourd'hui parce que vollà bientôt un mois que je 
Slllonne les magasins de Jeux de vidéo de La Rochelle à la 
recherche d'une PlayStation... en vain. Je me heurte chaque fois 
à la même réponse : "Il y a rupture de stock de consoles, et ce, à 
l'échelle européenne |” Vous comprendrez donc mon exaspéra- 
tion grandissante (et je ne dois pas être Le seul D. Attendre sans 
rien avoir à me mettre sous la dent... J'almerals comprendre : 
Sony aurait-il négligé l'Europe par rapport aux États-Unis ou au 
Japon? Y aurait-il eu des problèmes de fabrication? Au risque 
d'être parano, ces problèmes pourralent-ls être le résultat de manœuvres dou- 
teuses de la part de la concurrence? Anthony Briaud de La Rochelle (17). 


Attention, message Important ! À ce 
sujet, Sony tient à communiquer une 

| information au sujet de son service 
après-vente à tous les possesseurs de 
PlayStation 


nes résolutions, nous 
2SpÉTONS QUE UOUS n'êtes pas en reste, 
que votre Liste est Longue. Pour notre 
part, nous démarrons là fin de siècle sur 
es chapeaux de roue : La rédaction à 
cidé de récompenser Les cinq plus 
plies lettres d'un cadeau. Sony CE 
Tänce y met également 
1 sien en répondant à 
elles et ceux que Le 
Sslin à choisi pour héri- 
# d'une console défec- 
use. À bon enten- 
>ur… Last but not least. 
2yolume de courrier à 
wesque doublé pour ce 
uméro. Continuez, nous 
Hons battre des records ! 


1 Ratio de défectueux 


Les ventes de PlayStation ont 
dépassé en fin d'année les prévi 
sions les plus optimistes pour 
atteindre aujourd'hui la barre des 
550 000 consoles installées en 
France, Le taux de consoles défec 


tueuses est inférieur à 3 4 (entre 16 
000 et 17 000 consoles, NDLR), taux 
tout à fait conforme aux normes 
Manquerait plus que la concurrence s'y mette ! Bien sûr, Sega — pour 
ne pas le citer — n'est aucunement responsable de la pénurie dans 
les magasins de France et de Navarre. La raison est la suivante : 
entre les mois de novembre et décembre 1996, le nombre de deman- 
deurs de PlayStation dans le monde a augmenté de façon exponentielle. Or, 
toutes les consoles, qu'elles soient au standard PAL ou NTSC, sont fabriquées 
au Japon à la cadence de 1 million par mois. Peu avant les fêtes, il se vendait 
800 000 consoles par mois au Japon et 200 000 aux States. Que restait-il à 
l'Europe? Rien ou presque. Les magasins spécialisés et les grandes surfaces du 
Vieux Continent ont dû écouler leurs stocks pour satisfaire la demande. D'où 
carence. Fort heureusement, à l'heure où vous lisez ces lignes (début mars), la 
PlayStation est à nouveau dispo. Cela dit, une usine implantée au Mexique 
devrait produire d'ici peu 100 000 consoles par mois à destination du marché 
américain, ce qui permet d'espérer des quantités plus importantes en prove- 
nance du Japon pour l'Europe. Il était temps ! 


habituelles de l'industrie é 
nique de loisir. (...) 


Compensation 


Sur Les seuls mois de novembre et 
décembre derniers, plus de 200 000 
consoles ont été vendues. Nous 

donc dû traiter la majorité di 
défectueuses dans un laps de temps 
très court. Nous venons d'appren 
que certain mmal 

attendu près de deux mc 
où la réparation de leur PlayStation 


Nous nous ns à 


“rereiseer 


nsommateurs lésés. 
Pour cela, il suffit de nous faire parvenir 
a copie du ticket de caisse de la 

sole ainsi qu'un courrier mention 
nant la date à laquelle La console a été 
déposée, le nom du magasin auquel 
elle a été retournée et La date à 
laquelle la console a été récupérée. Si 
le délai entre la date de dépôt et la 
date de retour a excédé vingt jours et 
apré: 
nous engageons à offrir un cadeau 
PlayStation. (..) 


vérification de notre part. nous 


Rappel des 
principes du SAV 
de Sony Computer 
Entertainment. 


S'il s'agit d'une panne dés la première 
utilisation ou dès le premier mois d'utit 
sation à compter de la date d'achat 
{période étendue à deux mois si l'achat 
a été effectué entre le ler et Le 
30 n 
de l'échanger immédiatement contre 
une console neuve, Il est important de 
rappeler que, par souci de satisfaction 
du consommateur, nous avons étendu 


mbre 1996), le magasin est tenu 


la durée de cette garantie pour “panne 
au déballage” à deux mois sur la 
période allant du ter au 30 novembre 
1996. Un consommateur ayant acheté 
une PlayStation en 
novembre dans Le but 
de l'offrir à Noël sera 
ainsi couvert par ce 
service prolongé 

S'il s'agit d'une panne 
pendant la période de 
garantie (un an à 
compter de la date 
d'achat) 
doit être ramenée au 


la console 


magasin qui nous la fait 
parvenir. Nous retour 
nons au magasin une 
console réparée sous 
vingt jours maximum. La 
réparation est gratuite. 


S'il s'agit d'une panne 
après la période de 


garantie, la procédure 


est similaire à une 
panne pendant la 
période de garantie 
La réparation est alors 
facturée de manière 


rfaitaire 518 francs 


Je tiens d'abord à signaler que votre magazine est 
très bien réalisé et qu'il permet notamment de choi 


Cependant. j'ai remarqué que bien souvent, dans la 
rubrique traveling, vous annonciez la date de dispon 
bilté des jeux environ deux mois avant leur sortie effec- 
tive. Par exemple, si lon se réfère à PlayStation Magazine 
n° 4 (juillet-août 96). vous affirmez que Formula One est prévu 


Amélioration 


Dès Le moi 
consoles vendues sur le territoire français sera mis en place. Ainsi 

le délai de réparation sera ramené à dix jours maximum. 
Le 01 40 88 04 88, numéro de téléphone du senvice après-vente mis à 


d'avril prochain. un centre de réparation dédié aux 


la disposition de tous les possesseurs de PlayStation en cas de 
panne, restera inchangé. 

Adresse de correspondance en cas de réclamation 

Sony Computer Entertainment - Service Consommateurs 

BP 50 - 78770 Thoiry, 


Nous prions les possesseurs de PlayStation de bien vouloir nous excur 
ser pour ce désagrément. Nous tenons à remercier tous ceux qui nous 
ont fait confiance et qui contribuent à faire de la PlayStation la console 
actuellement leader incontestée, non seulement en France mais partout 
dans le monde. avec plus de 11 millions de PlayStation vendues. 


Seules MERÉRERNE 


J'ai attendu avec impatience la sortie de votre hors-série "Spécial 
soluces” dans l'espoir de trouver une réponse à mon problème. Je pos: 


sède une PlayStation depuis Noël demier avec. un jeu, Alone in the 
Dark : Jack Is Back. Un jeu très intéressant où je reste bloquée dans la 
maison. J'ai bien trouvé l'accès derrière l'armoire dans La salle de 
billard, mais la porte est fermée et je ne trouve pas de clé. Sans compr 
ter la statue en bas qui m'envoie un coup de trident chaque fois 
qu'elle me voit. Que faire? Pouvez-vous m'aider? 

Brigitte Lobarthe de Nice (06). 

Grand-mère récemment “confrontée” à la PlayStation en même temps que 
son petitfis, je suis un peu perdue. J'ai acheté le demier numéro de PSM 
ainsi que votre hors-série. espérant trouver la solution de Casper. Mais rien ! 
En revanche, nous avons bien progressé dans Crash Bandicoot Où puisje 
trouver de l'aide pour me dépatouller dans Casper? 

Madame Lannaud de Paris (75) 


Dans l'attente d'un nouveau hors-série spécial soluces qui ne figure pas 
encore dans les plannings. nous vous conseillons de vous équiper d'un Minitel 


Eh oul. nos aimables confrères du magazine Joypad mettent à La dis: 


position des Petits Poucet en herbe un serveur capable de répondre à 
ce genre d'angoisses. Le 3615 Joypad propose de nombreuses 
solutions de jeux PlayStation dont voici la liste actuelle 

Alone in the Dark 2, Blazing Dragons, Command and 

Conquer, Crash Bandicoot, Discworld. Les Chevaliers de 

Baphomet, Myst. Resident Evil Sim City, The D, Theme 
Park, Tomb Raider et, très prochainement, La Cité 
des Enfants Perdus. Autant de petits calllous qui 
devraient vous aider à retrouver le droit chemin 


IL était moins 


ir en toute sécurité Les futurs jeux à acheter. 


bureaux de West Soho, ou cœur de Lonare 


Impérotvement à 


Susan Rynski 


WANTED 


SONY RECHERCHE.4 
Un expert en jeux vidéo ! 


Sony CEE s'est toujours cfioché à apporter une réalisalion technique de qualté pour ses 
Jeux PlayStation. Aussi pour étofferndfte équipe de développement. nous recherchons un 
testeur de [edMGÉD En tant que testeur votre rôle sera de passer erilevoe Voutes les étapes 
un eut d'anoyser chocun des éléménis qu contribuent à sa quol! Vous apporterez Égole- 
ment des idées créotves et des solutions techniques pour son amélioration. Profil :Mous avez deux 
onnées minimuï d'expérience dons lindusfile des jeux vidéo, idéalemendn tant que lesteur de jeux 
dons la presse spécialisée. Vous avez ut bonne analyse crfique et Île pratique courante de 
l'ngias (écrit part). La connaissance dÙ marché européen des Jeutidéo serai un pus, Dans 
tous les cas ous devez être un joueur déalent et avoir connaissance l'ensemble des jeux 
et consoleÿluistant ou oyontextsté ces cix demièes annék 
s Alors, sivous êtes ufexpert en jeux eln 
joueur vétéré: reloignez-nous ! Vaullez adresser vob condidoture en onqlais 


se suvante 
Sony ComputerEntertainment Europe To SUson Rynsii 7-2 Noël 
Street London WIVéHH où 


pour le mois de juillet %6, or ce jeu n'est sorti que 
le 13 seplembre. De même, dans Le n° 6 de PSM 
{novembre-décembre 96), vous écrivez que 
Destruction Derby 2 amivera en magasin dans le 
courant du mois de novembre, alors que ce titre 
n'est disponible que depuis le 

17 janvier de cette année. J'aimerais savoir pour- 
quoi il existe de tels écarts entre la date de dis- 
ponibiité annoncée et la date réelle de sortie. 
Frédéric L. de Pontpoint (60). 


Vous êtes nombreux à poser la 
Les 
éditeurs interrogés ne donnent 


question, hélas pour nous. 


aucune réponse claire. À moins qu'ils 
ne connaissent pas la raison exacte du déca- 
lage subsistant entre l'annonce de la sortie du 
titre et sa sortie effective. Chez Psygnosis. 
excuse (valable) est la suivante : “Dans la plu- 
part des cas, si un jeu - comme Destruction 
Derby 2 - sort avec un retard aussi important. 
cela vient de Sony, le constructeur pouvant 
prendre son temps avant de signer L'“approval" 
{Sony teste le jeu et l'examine sous loutes les 
coutures avant d'autoriser sa commercialisa- 
ion, NDLR): IL ne faut pas mésestimer non plus 
les enjeux marketings que représentent la mise 
en vente d'un jeu. Imaginez qu'un jeu supposé 
concurrencer celui annoncé par l'éditeur sorte à 
la même période. Que fait l'éditeur en question? 
Il retarde la sortie de son produit d'un ou deux 
mois et attend le moment propice pour Inonder 
les magasins. 


J'ai 32 ans et je suis un accro des jeux vidéo 


depuis leurs débuts. Je vous écris pour vous 
encourager, en cette nouvelle année, 

à continuer de faire ce mag, 

eu de rendez-vous de 
tous les fanas de la 
console de Sony, 

Je tiens égale- 

ment à vous 
remercier et 
à saluer la 
qualité du 
travail 
accompli 
durant 
l'année 
passée 
Super ! 
Depuis l'arri- 
vée de la 
PlayStation, je 
trouve vraiment 
que l'intérêt et le 


s Ce pste est basé dans os 


Plaisir de jouer ont été réhaussés, plus part 
culièrement pour les gens de ma génération 
qui trouvent l'équivalent des jeux micro sur 
cette bécane. Par sa sobriété et son intel 
gence, ce magazine est abordable par les 
joueurs de tous âges. Mes meilleurs vœux 
P:S. : En tant qu'abonné, j'aimerais savoir s’il 
est prochainement prévu que vous donniez 
Un jeu en cadeau à tout nouvel abonné? 
Thierry Henri de Chäteaudun (28). 


Bonjour PlayStation, | 
Nous avons fait l'acquisition d'une 
PlayStation ILy a quinze jours et je tenais à 
dire combien nous sommes ravis ! En fait, | 
mon petit garçon (qui a 10 ans) a vendu sa 
Super Nintendo et investi le fruit de cette 
transaction dans notre PS, Brave gamin, 
n'est-ce pas? 
Nous habitons à 1 200 mètres d'altitude, 
dans un hameau de six familles parsemées 
Sur la montagne et, sur ces six familles, nous 
sommes deux heureux possesseurs d'une 
PlayStation | Si, si ! 
J'attends avec impatience la sortie du Jeu 
d'Odd World Inhabitants en me distrayant | 
pour l'instant avec George et Collard (Les 
Chevaliers de Baphomet, NDLA), Je joue 
aussi avec Lara : elle est extraordinaire ! Je 
souhaite ardemment qu'OWi soit aussi 
prenant que Tomb Raider 
Pomme Sanne de Le Markstein (68) 


Thierry et Pomme (un bien joli 
prénom, ma foi), vous êtes 
les heureux gagnants du jeu 

Cool Boarders et de la paire de 
lunettes de soleil ultra-fun qui va avec 

{pour frimer avec les copains et tout. et 

tout), offerts par Sony et la rédaction. 

Vos lettres nous ont touchés, émus. 

encouragés et convaincus du bien- 

fondé de PlayStation Magazine. 


Exclusivement pour vous et trois autres chanceux (Madame 
Lannaud de Paris, Brigitte Labarthe de Nice et Jean- 
François Thébaud de Rambouillet), ces petits cadeaux 


Cuberaute HAE 


al été choqué à plusieurs reprises par l'émission “Cyberflash” sur 
Canal Plus. À commencer par l'émission dédiée aux jeux de foot 
Ont été cités les produits suivants : Fifa 97 sur PC CD-Rom, World 
Wide Soccer 97 sur Satum et Onside (???) sur PlayStation. Chacun 


sait qu'Onside n'est pas la meilleure simulation de foot sur console Sony, alors pour 
quoi l'avoir choisie? Ça n'est pas tout. Lors de l'émission consacrée aux jeux phares 
des fêtes de fin d'année, le commentateur a présenté Sega Rally “d'un air de dire’ 
que sur PlayStation. tous Les jeux de caisses sont des daubes. Enfin, lors de “Une 
Année Cyber. des records ont été battus : selon Canal Plus, si la Satum accueille 
des hits comme Sega Rally, Fighting Vipers, Virtua Cop et Tomb Raider, on ne trouve 
sur PlayStation que Motor Toon GP ! l'appelle ça de la désinformation 

Mol de Egoland: 


La Père Fouras n'aurait pas dit mieux, Les journa- 
listes de la presse écrite autant que télévisuelle 
ne posent pas toujours un œil objectif sur ce qui 

leur passe entre les mains, malheureusement. À 
vous de prendre le recul nécessaire. Pour ce faire, lisez des 
articles, regardez et écoutez des émissions émanant de 
sources radicalement différentes : c'est comme cela que 
vous vous ferez votre propre idée sur le sujet 


Amicalement, La rédaction. 


Editeur 


Psygnosis 
Namco 
Squaresoft 
Adeline Software 


Titre du jeu 


Discworid 2 

Tekken 3 

Final Fantasy VII 
Little Big Adventure 2 
X-Files Fox Interactive 
Micro Machine V3 Codemasters 
Lille du Docteur Moreau Psygnosis 
X-Men/Children of the Atom Capcom 
Rage Racer Namco 

Tomb Raider 2 Eidos 
Robocop Trilogy 
DBZ 3D 

Rally Championship 
Soul Blade 
Bomberman 
Rayman 2 

Alien Vs Predator 
King of Fighters'95 
Samurai Shodown 3 
Fatal Fury 

Time Crisis 


oui 
oui 
oui 
oui 
oui 
Oui 


oui 
oui 
oui 
non 
oui 
non 
oui 
non 
non 
oui 
oui 
oui 
non 
oui 


Bandaï 

Ubi Soft 
Namco 
Hudson Soft 
Ubi Soft 

Fox Interactive 
SNK 

SNK 

SNK 

Namco 


Est-il annoncé ? 


._ POUR 
RÉCUPÉRER 
LES ANCIENS 
NUMÉROS 


IL suffit d'envoyer un petit mot 
à la rédaction, accompagné 
d'un chèque au prix du où 
des magazines (35 francs 
pour le n° 1 et 49 ftancs pour 
les numéros suivants) + 
7 francs de frais de port par 
magazine commandé, Après 
réception de votre com: 
mande, sachez que le délai 
est de quatre à six semaines. 


Ecrivez nous à 
PlayStation 
Magazine, 
Rubrique Feedback, 
6 bis rue Fournier, 
92588 Clichy Cedex. 


Date de sortie 


fin 97 

décembre 97 
décembre 97 

été 97 

NC 

avril 97 

sur PC seulement 
NC 

mai 97 

fin 97 


courant 97 
courant 97 


été 97 


ÉDiTo 


Concentration 


Profitant d'une actualité réduite, nous 
donnions dans notre précédent numéro 
de PlayStation Mag, la parole aux 
autres, ceux qui gravitent autour de la 
planète jeu vidéo. Après être restés en 
orbite, nous revoilà descendus sur notre 
chère planète, celle du jeu pur et dur, 
sans fioriture ni blabla. Ce mois-ci, les 
jeux frappent tous azimuts et viennent 
élargir d'autant la ludothèque déjà très 
variée de la PlayStation. Tous les styles 
sont représentés, et on peul être sûr 
qu'il y en aura pour tous les goûts. Les 
550 000 possesseurs français de 
PlayStation auront de quoi faire ! 
D'autant plus que la PlayStation est à 
nouveau disponible en magasin après 
une période de rupture due à son 
colossal succès durant les fêtes de fin 
d'année (200 000 machines vendues 
pour la seule période de novembre- 
décembre 96). Quant à PlayStation 
Mag, vous êtes nombreux à nous dire 
combien il est difficile de le trouver en 
kiosque. Afin de remédier à ce 
problème, le tirage du présent numéro 
a été augmenté de 50%, PlayStation 
Magazine is now available for all 
Avec la démo exclusive de Porsche 
Challenge, le test du produit et la 
présentation complète de titres comme 
MicroMachines V3, Total NBA'97, 
Exhumed ou bien encore V-Rally et 
Turbo Racing, PlayStation Mag vous 
propose le meilleur du jeu, touten 
restant exhaustif afin que vous ne 
manquiez rien de l'actualité (notre 
rubrique court métrage est là pour ça !]. 
Bienvenue sur la planète du jeu, pour 


un moment intense de concentration. 


Jean-François Morisse 


TRAVELLINGS 


Nous vous l'avions promis, The Need for Speed 2 

est dans PlayStation Mag. Avec lui, des titres 
inédits comme Agent Amstrong, Spider, Speedster 
et encore bien d’autres. Une actualité très riche 


Et Sony inventa la Net Yaroze, une PlayStation au 
look noir, qui autorise les joueurs à développer 


monde des consoles de jeu. Reprenez vos livres 


GÉNÉRIQUE 


PlayStation magazine N°8 Mars 97/Avril 9 


SURPOPULATION 
SITE TEA 


PLAN € TE 
PLAYSTATION 


V-Rally pourrait bien être la prochaine référence de 
sport auto sur PlayStation. Quant à Turbo racing, 
voilà un sérieux concurrent. 


<e mois-ci qui présage de bons moments 
pour le printemps. 


Beaucoup de travellings ce mois-ci (et encore plus de 
court métrages !) pour découvrir Porsche Challenge, 
la Cité des Enfants Perdus, Total NBA'97 et surtout 
MicroMachines V3, un titre indispensable pour ceux 
qui jouent en famille. 


eux- 


e leurs jeux ! Une première dans le 


de langage C et en route ! 


Comme promis dans notre numéro Hors Série 
de PlayStation Mag, DBZ revient. Les boss 

du jeu ont aussi leurs coups, à vous de les 
découvrir dans ces pages. 


Feed back ©) 
Abonnement 
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a French Touch fait rèver 


dans de nombreux 
| don ÿ compris 
dans celui des jeux 
vidéo. Infogrames 


premier éditeur européen, s'apprête à 
offrir aux possesseurs de PlayStation 


ce qu'ils attendent depuis longtemps 


un jeu de les qui décape 

V-Rally est donc le jeu de quatre 

vu pour cet été qui devrait 
que 


sion de faire un pied de nez à tous 


roues | 
donner l'occa 


en tout 


ceux qui pensent que les Japonais 
sont les rois dans le domaine», dixit 
Stéphane Baudet, producer du jeu 
bat son 


Ainsi la guerre France - J 


plein. <Les Japonais ne sont pas les 


rois incontestés sur le créneau 


jeux de course en 3D temps 


C'est ce qu'a voulu prouver une 


équipe de seize } 
Lyon, ville QG d'Infogrames 


V-Aallu en chiffres 


L 
o 
1 


0 


C'est le nombre de circuits prédéfinis, sans compter Le 
générateur de spéciales. 

C'est le nombre d'images / seconde quel que soit le 
nombre de joueurs en piste 

Enfin, près de 10 : c'est le nombre d'effets divers et saisis 
sants contenus dans le jeu (pluie. soleil, brouillard, en plaine 
en montagne, etc.) 

C'est le nombre de voitures de rallye disponibles, indé: 
pendamment des 3 bolides cachés 


0 5 C'est le nombre d'enceintes reliées à un ampli qu'il fai 


1/ 


4) 
0 


Brièvement 
V-Rally se joue jusqu 
simultanément 


reuits, 


Le 


rvue en outre d'un 


utiliser pour profiter pleinement du jeu (son en Dolby Surround. 
C'est le nombre de joueurs possible (avec un écran splité 
à la verticale ou à l'horizontale, 2 joueurs par écran donc 
4 via Le link sur deux postes séparés). 

C'est le nombre de vues (1 à l'intérieur de la voiture et 2 à 
l'extérieur). 

C'est le nombre de volant MadCatz dont il faut se servir 
pour prendre son pied. 


la version finale de 


re joueurs 
Elle est 


énérateur d 


avec le link 


On n'avait jamais vu ça ! 


track generating ou générateur 


& spéciales est le cœur du concept de 


LE 


ally. En rallye, L 


deux aspects ‘Je 


à toute berzingue vers l'inconnu 


2 Je dois faire confianc: 


à mon copi- 
done” sont primordiaux. C'est ce qui 


out le piment de ce type de com- 


tition, D'où notre intention de sou- 


mettre un nombre très importants de 
ircuits associés à un générateur per 


ant d'en créer à l'infini.» Une 


prion incroyable qui montre que nos 
Iyonnais en ont dans la caboche 


ment explic} 


r qu'au pays du 


il Levant, nul n'y ait pensé plus 


tôt? Parce qu'a privri, la PlaySt 


ion 


mémoire vive ne per: 


are de fantaisie? 


Mes voyages - fréquents - au Japon 
me permettent d'étudier ce qui fait 


la force des japonais dans l'industrie 


des jeux vidéo ame play 
! L'une des qualités m 
! Rally 
mal, par conséquent, de pouvoir tout 
ns V-Rally 


l'un des huit véhieu 


jeures de V- 


confie Stéphane. Il est nor 


faire d ou presque 


Conduis du 


Championnat des Rallye 


ser sur des 
rapide coup d'œil 
véhicule (grâce aux touch 


meurent 


pour s'assurer qu'aucun 


ne souhaite jouer les farceurs, par 


courir neuf pays particulièrement 


sauve ete. Sans oublier la band 


son, exceptionnelle. De plus, les 


bruits de mote: 


r comme les nom 


breux sons d'ambiance 


gistrés en live, lors de déplacements 


sur les différents rallyes européens 


comme le Rallye de Monte-Carlo 


Ford Escort, Seat Ibiza ou Maxi 


Megane de Ren véhicule 


Ît. chaqu 


présent dans le jeu possède des 


caractéristiques dyna 
miques et mécaniques 
strictement identi- 


ques à celles de la 


réalité (poids 
ficient a 


mique, traction ou 
4x4. etc.). <Nous 


avons non seule- 


ment travaillé étroi- 


tement avec les construc- 


teurs des voitures pr 


sentes dans V-Rally. mais 


sionnels. 


aussi avec les pilotes pri 


rniers nous ont b 


appris sur le pilotage et les 


à apporter à une voiture de rallye 


cture d'ouvrages et une pra 


La 


tique régulière du karting ont 


lété nos connaissances 


np 


Stéphane sous-entendr. 
V-Rally est un subt 


d'arcade et de 


simulation? Sans 


doute. Nous en jugerons d'ici peu 


1 plus avancée 
LL 


lorsqu'une versi 


du jeu nous arriver 


EDITEUR : INFOGRAMES 
SORTIE PRÉVUE : JUIN 97 


ts 21 Rally & Turbo Raq 


que Porsche Challeng dans ce numéro et que Ridge 


rides. Ocean 


cer Revolution comme: 


pare à sortir un nouveau jeu de course déve toute nou- 
velle équipe anglaise, Eutechnyx. Turbo Racing 


duction d'Eutechnyx. Il s'agit d'un je 


ppé 


nière pro- 


de course dans lequel vous 


mnirrez piloter la voîture de votre choix (parmi 40) sur une trentaine de circuits. Des 


res viendront quelquefois perturber le cours d 


exe 


les te 


tres ou bien des éruptions volcaniqu 
de sable et 


ra affronter la pluie, la ne 


bliée, et il vou: 


torades. Mais plutôt que de tout vous raconter nous 


urquoi ne 


pus laisser parler le producteur de Turbo Racir à Shaw? Bon 


mm Kevin a justement accepté de répandre à nos quelques questions 


ur 


T 


Î Rac no 


Eutechnyx est une vraie-fausse nou-  ! 
velle équipe de développement tra-  ! 
vaillant exclusivement pour Ocean. ! 

tivement, Eutechnyx est com-  ! 
posée d'anciens membres de Merit ! 
Studios, dont l'expérience dans le! 
domaine ludique n’est pas négli 

le (Micro machine 1 et 2 i 
PM. 4 
KS. : Bien sûr. Eutechnyx est un 


développeur indépendant travaillant 
sur PlayStation et sur PC. Il s'agit 
d'une réunion entre l'ancienne équipe 
de développement de Merit Studios ! 
Europe et d'Ocean. Cette dernière est 


de plus de q 


programmeurs et designers 


Des accidents 0 et chacun d'eux possède une grande 


expérience dans le développement de 


in me 


jeux sur de nombreux formats. Notre 
but est de créer des softs combinant 
le meilleur de la technologie et une 
jouabilité hors pair 

L , 

Un passe 
charge 


KS. : Micro Machines 1 et 2, Man 
Overboard, Alex Dampier Pro, Sink 
or Swim. Pete 


Tennis 96 et Bud 


Sampras Tennis, Pete 


Tucker in 


Sampras 


Double Trouble. Tous formats 
Turbo Racin 
RS. : Turbo Racing est tout simple- 


ment le meilleur jeu de course jumnis 


réalisé. et ce sur toutes les machines ! 
RS. : Turbo Racing est en dévelop- 


pement depuis plus de deux ans 


L'équipe chargée du projet est com 


posée de troi mmeurs et de 


huit artistes (graphistes, musiciens 
En ce qui concerne le jeu plus parti 
culièrement, Turbo Racing comporte 
trente’ cireuits hautement détaillés 
avec six ty différents de terrains 
Alpine. 1 Hong Kong 
Highland, Moscow et Is 


peut chois 


des voitures 8} 


Indy, Dakar et Buggy. Les perfor- 
munces varient bien évidemment 
Au final 


vous pourrez choisir votre voiture 


d'un véhicule à l'autre 


parmi la quarantaine proposée, afin 


de prendre celle qui vous ec 


espond 
le mieux, Chaque véhicule est modé- 
lisé sur 3D Studio PC et possède 
plus de 300 pol 
uous avons int 


es. De plus 


ë de nombreux 
détails visuels, comme la transpa 
rence des vitres ou bien le reflet du 


soleil sur les chromes, Enfin, et pour 


la pr $ dans un jeu vidéo, 


les roues des voitu ont totale. 


ment rondes. Vous comprenez done 
pourquoi nous pensons qu'il s'agit 


du meilleur jeu de course au monde 


de développement relativement nou 
veau, cela nous a pris un peu de temps 


pour savoir de quoi elle est réellement 


capable. Toutefois, nous sommes tous 


encore en pleine phase d'a 


sage, et je 


ense Que nous VnONs À 


tr la tête de l'eau: 


peine de 


K.S. : Oui, mais 


plus, ça ne serait plus un secret 


ï on vous en di 


AU] 
K:S : La série des Ridge Racer est 
réellement très amusante. Cependant 
je la trouve trop fantaisiste, bien que 


cela soit normal puisque Ridge 
Racer n'est pas censé être une simu- 
lation. C'est de l'arcade pure et dure 


Ce que nous ave avec Turbo 


Racing, c'est in 


fun” de l'arcade avec un compo 


ment réaliste des voitures, le tout 
rehuussé par une trè 
jouabilité 


KSS. : Il n'existe V 


le limites 


pas 
de chaque côté 


de la route, et 


le jeu possède un réel environnement 
3D. De ce fait, rien ne vous empêche 


de q 


la route et d'emprunter 


des raccourcis 


avers la camps 


Ensuite, Turbo Racing intègre un 


mode 2 joueurs simultanés sur un 


eut 
splitté horizontalement. En mode 
F 


Link 


ran, ce dernier étant alors 


vous pourrez même jouer 


jusqu'à quatre simultanément, Je 
peux vous dire que nous n'arrêtons 

û 
pas de jouer avec ce mode, et qu'il 


est vraiment très amusant. Enfin 
Turbo Racing utilise de nombreux 
modèles physiques 3D réalistes pour 
son environnement; réalisme que l'on 


retrouve 


ent dans la concep 
dion des + De ce fait, ces der- 


nières | de nom 


KS. : S'il s'agissait d'une fille. je 
l'épouserai 
PM } le S (l 


K.S. : Nous jouons beaucoup à 
Tekken e Racer 


Ri ainsi qu'à 


Tekken 2, Rid 


Racer Revolution 
Quake en deathmatch sur PC, C'est 


e meilleur moyen de régler les 


désaccords entre nous. 


meilleur 
jeu de :. 
Course | 


Kevin Shaw, 
Eutechnyx 


Él 


ÉDITEUR : OCÉAN 
DISPONIBILITÉ : MAI 1997 
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njamin Janssens 


Pour les déçus du 
précédent numéro qui 
ont longtemps espéré 
trouver des photos de 
The Need For Speed 2 
- c'est de notre faute. 
xeusez la maladresse ! - 
voici deux pages qui 
devraient satisfaire 
toute curiosité. 
Attention les yeux, 
le TGV (tourisme 

à grande vitesse) 

est de retour ! 


Avec le temps, tout évolue. Y compris les 
mécanos de Ferrari, McLaren et Lotus, tou- 
jours désireux de concevoir un monstre de 
métal plus puissant - et accessoirement plus 
cher - que le précédent. Témoin Need For 
Speed 2 sur PlayStation, sorte de show-room 
virtuel où sont exposés les quatre roues les 
plus rapides de cette fin de siècle. Exit donc 
les anciens modèles devenus presque rin- 
gards de Need For Speed premier du nom, 
place aux must de l'année 1997 ! 


Boum... 


Si dans la vraie vie, les choses changent 
(pour preuve, c'est bientôt le printemps). 
dans le monde des jeux vidéo, il en va de 
même. L'équipe de développement. d'EA 
s'est donc efforcée d'améliorer le jeu tant du 
point de vue graphique que du gameplay. 
En bref, voilà ce que ça donne 

- Chaque voiture à été modélisée avec un 
nombre accru de polygones à partir des mo- 
dèles réels à l'échelle 

- Les circuits et les paysages ont été entière 


ment dessinés en 3D avec un nombre nette 
ment plus conséquent de polygones pour 
plus de réalisme. 

- Le nombre de polygones par image a été 
augmenté de 50 %. 

- Les angles de vue durant la course et en 
mode replay ont été multipliés. 

- Le rendu de la vitesse (au-delà de 300 
km/h) est excellent et ultra réaliste, car il 
s'agit d'une transposition sur console de ce 
que les programmeurs ont filmé sur les 
routes - préalablement barrées - d'Angle- 
terre et de Sardaigne (devant les caméras 
d'EA, de vrais pilotes de course ont conduit 
les voitures, des prototypes pour certains 
comme la Ital Design Cala) 


Côté circuits, la nouveauté est également 
au programme. Le joueur bénéficie d'une 
plus grande liberté d'action que précé- 
demment. Au volant de sa F50, il peut 
rouler sur des bas-côtés plus larges pour 
dépasser un concurrent, éviter des obs- 
tacles ou carrément poursuivre sa route à 
travers champs pour prendre un raccourci 
En outre, NFS 2 propose des routes à em- 
branchements, des ponts et des passages 
souterrains. Enfin, des efforts ont été faits 
dans le design des circuits, plus détaillés 
pour un dépaysement total, et dans les ef- 
fets d'adhérence en fonction des surfaces 
(gravier, asphalte, pavés, glace, etc.) 
des conditions météo (pluie, neige, etc.). 


t-isn-ges 
2 


Editeur : First Doc: 
Prix : 1 F 


On croyait avoir tout (mal) dit et lu sur les jeux vidéo, eh bien on s'est 
tiompé ! Voici enfin un livre qui à éveillé en nous un sentiment de satis- 
faction et qui méritait donc qu'on s'y attarde quelque peu. Décrire la ge- 


nèse vidéo ludique avec autant d'anecdotes 
(souvent croustillantes !), d'humour et de 
précision, n'était pas chose aisée. Daniel Ich- 
biah, journaliste et écrivain, qui collabore ré- 
gulièrement à la revue "Joystick" y est pour- 
tant parvenu. De la création de Space War en 
1961, en passant par les galères de Philippe 
Ulrich (génie créateur de Cryo), jusqu'à la 
fulgurante ascension de la PlayStation, vous 
saurez tout sur cet univers impitoyable que 
l'auteur voit déjà comme un 8e Art ! Bref, un 
indispensable, même pour ceux qui 
croyaient tout savoir 


RE 


ushe 


L'éditeur américain Electronic Arts a d'ores et déjà acqui 
la licence du prochain Mondial de football. Le jeu devroi 
même arriver d'ici la fin de l'année. Comme le stade 
n'est pos fini, on se demande bien de quoi il va parer, le 
jeu? Construction kit? Toi aussi, bats-toi à St-Denis notre 
belle banlieue? Non, non, je sais : The Quest of Basilic ! 


Creature’s scoop ! 


Après avoir parcouru quelque chose comme 127 milliards de 
kilomètres, lo créature de Roswell aurait été vue à Disney. 
land Paris® arborant fiè- 

rement lo casquette du 

parc de loisir. On sesdé 

monde ce qu'ellétvorre 

conter sur nous en reve 

nant chez elle. “Aloré, les 

hum} y z'ont quatre 

doigts, d®@ grandes 

oféilles ef'un drôle de 

Aout fond. Et quand il 

Bagit dé s’fringuer, y 

Æont vrdiment de drôles 

défgoûts. Ah co, oui”. 


t-isn-ges 


À 


Disponi 


1 000 000 pour Crash ! Crash Bandicoot, on ne le présente plus, est à ce jour l'un des 
quatre jeux PlayStation à avoir franchi lo barre du million d'exemplaires vendus avec Final 
Fantasy 7, Resident Evil et Tekken 2 


fois Lost Vikir 


| sauter, utilise 
épaules 


verses é 


Allez, on prend les mêmes et on recommence. Non contents 
de nous avoir fait le coup du Mortal Kombai Trilogy, voici que 
leurstglorieuxauteurs s'attellent au quatrième opus. Et en 
plus, on-peut voir un Film du début du jeu sur Internet 


(htp://wuwmes.net/--edboon). Qu'est-ce qu'on fait? On 
leur dit qu'il fout arrêter? Vivement Tekken 3, ils compren 
‘dront peut-être que Îes faux jeux de combat, c'est fini. 


1] ET 


Darklight est un jeu à l'ambiance cosmique. Euh, je veux dire, qui se passe dans l'espace 
infini. Avec les trous noirs et tout le tralala. C'est aux commandes d'un chasseur que vous 
irez fleurter avec les étoiles, ces petits points lumineux qui éclairent dans la nuit. Enfin 
pour être exact, vous n'aurez pas vraiment le temps de vous détendre, Darklight est un jeu 


d'action en 3D qui propose 
des missions par dizaines 
Mais à part ça, je ne peux pas vraiment en dire 
plus : la version que j'ai vue étant loin d'être 
complète. Mais on vous en reparlera bientôt 
avec moult détails, c'est promis. 


Raymond L., pari 
ien du 16e arron 
dissement (une race 
un_-pêu à part) 


BVoir vu dans s 
toilettes la créature 
de well. Normal 
apr s 
de kKilomètr 
route 


toisneges 


Que l’on ne se méprenne 


pas : Adidas Power 
>ecer International 
n’est pas la suite 


d’Adidas Power Soccer. Il 


s’agit d’une nouvelle 


mouture qui comble les 
lacunes du premier APS. 


De la continuité dans le 
changement, donc. Ou 
vice-versa. 


les fans, les as du marketing et la presse 
Suite à l'accueil très mitigé qu'avait reçu sa 
simulation de football Adidas Power Soccer, la 
petite dream team française à décidé de recti- 
fier le tir. "Nombreux étaient ceux qui criti- 
quaient Adidas Power Soccer pour la faible 
quantité de ses équipes et son degré de diffi- 
culté mal dosé, confie Jean-Baptiste Bolcato. 
Nous avons dressé une liste des requêtes des 
joueurs, et éliminé celles qui n'étaient pas 


réalisables, comme inclure un système de 
Player Management. C'est ainsi qu'est né Adi- 
das Power Soccer Intemational 97 


.. l'intelligence artificielle, et le focus sur le 
joueur. "Le nombre d'équipes présentes à 
été largement augmenté. Aux 75 équipes 
des Ligues française, anglaise et allemande 
de la saison 1997 sont venues se greffer 
50 équipes des Ligues italienne et espagno- 
le, 56 équipes nationales de la Fédération 
internationale, 20 équipes championnes eu- 
ropéennes issues de l'Eurocup et 5 équipes 
surprises.” Additionnez le tout pour 
connaître le total ! Quant à l'intelligence ar- 
tificielle, elle à été renforcée et l'équipe ad- 
verse dispose désormais d'une défense effi- 


cace. Suivant le niveau de difficulté (il y en 
à 4), elle devient de plus en plus oppressan- 
te. "Essayez donc de marquer en mode 
pro !”, prévient Dominique Biehler, initia- 
teur du mouvement Adidas Power Soccer. 
Sans oublier les différents réglages 
destinés à éliminer les défauts 
d'APS : dans APS Internatio- 
nal 97, le joueur sait toujours 

M Ooùilse trouve et à qui il 
passe le ballon, il se relève 
plus vite après un tackle, il 

M ne marque pas toujours sui- 
vant une seule et même 
technique, etc. 


.. à des équipes composées de star players et 

à de nouvelles options. “En mode Arcade, le 
joueur doit s'efforcer de ‘casser’ les star 
players de l'équipe adverse.” Qu'est-ce qu'un 
star player? Ces joueurs sont en fait des sur- 
hommes dont certaines caractéristiques (en- 
durance, etc.) dépassent les 100 unités. Pour 
la plupart, ils connaissent des coups spéciaux 
redoutables, comme le Predator Kick. L'objec- 
tif est donc de les éliminer, de faire en sorte 
qu'ils ne se relèvent pas après un bon croche- 
pied... De petites options ont également été 
ajoutées : un radar en 2 ou 3 dimensions, la 
présence de textes, un “timer” étiré à 90 mi- 
nutes, des statistiques pour le CPU (ordina- 
teur) et une mort-subite en fin de match. Les 
spécialistes apprécieront 


Au générique 


Récapitulons… 


/ La nouveau 


a 


Tél/Fax 021 922 68 10 


Grand choix de titres et d'accessoires 
Réservation de vos nouveautés 
Grande disponibilité de stock 
Des pros à votre service 
Astuces et guides 
Carte fidélité 


té en priorité 


| 19, quai Perdonnet CH-1800 VEVE 


SONY PLAYSTATION S witzerlane 


Vente directe et vente par correspondance 


\ Votre référence en Suiss 


teieneges 


Motor Mash 


Edit 


Speedster 


mpres 
(merci Code 


ten cachette "leur 


Vroum - vroum 
simulator 12 


course ! Après Formula One et Monster Truck, la 
joyeuse équipe repart sur les chapeaux de roue. Cette 
fois, il ne s'agira pas pour vous de battre Schumacher: 
sur le circuit d'Estoril ou de vous prendre la tête avec 
votre boussole dans les dunes du Sahara : Speedster 
est une course de voitures de tourisme. Mais pas 
n'importe lesquelles, puisqu'on y conduit entre 
autres des Porsche, Ferrari, Bugatti, BMW... On ne 
prête qu'aux riches, chez Psygno. La particularité de 
ce titre, c'est que l'on peut zoomer à loisir sur sa voiture durant les 16 courses. Il existe 3 modes de 
jeu (Championnat, Time Trial et Simple Course), et la possibilité est offerte de jouer sur un 
écran 16/9 ou haute résolution "à la Myst"… On vous en reparle très prochainement plus en détails 


Des hits PlayStation 
à 150 francs ! 


ny lance une nouvelle g À 
ndus.HVous trouverez d Ê m 1] L Le 2 uct 
AifÉombat et Toshinden au prix approximatif di à ibaine jt lorsque 
qu'ilne s'agit | de hitsui n'ont pas 


Disponibilité 


Il nous en manquait, des jeux 
de bagnoles.. TDOR nous pla- 
ce aux commandes de véhi- 
cules 4x4, sans limite de cir- 
cuits, pour pouvoir rouler par- 
tout dans la boue et découvrir 
les joies du hors-piste ! 
jouable à deux, le soft propose 
de nombreuses leagues, 12 cir- 
cuits et 4 véhicules au choix 
Bon, nous verrons bien ce que 
Test Drive nous apportera, 
d'ici quelques mois, même s'il n'est pas 
sans rappeler Hardcore 4x4 (une réfé- 
rence, Cf. nos courts métrage). 


Un magazine dédié aux jeux v sur Interni 


http://www.overgame.com, Vous r 
i captiver 


s. AU MOINS 


Editeur : Capcom 
Disponibilité : Avril 1997 | 


Après Street Fighter lefretour, 
suivi du retour du retour, Capcom | 
à l'idée originale de décliner l'un 


des ses jeux phares sous forme de Sachant qu'il faut pas 
Tetris amélioré. Dans cesSuper moins de trois semaines 
Puzzle, le joueur choisit l'un des (soit 24 x 21 heures) pouf 
combattants de Street Fighter espérer venir à bout de ce 
(Ryuetitoute la clique) transfor- jeu de stratégle, vous compren* 
| mélen super déformed pour l'oc- drez que toute larrédaction s’y est mi 
casion, et part luttems, avec des se pour en concocter un sympathique compte-rendu (que 


briques pouf seule arme. Les at- vous apprécierez lors du futur test). Transport Tycoon, hit 
taques différentes selon le per- sur PC, arrive sur PlayStation. Voilà qui devrait satisfaire 


sonnage incarné et les fans de softs de type Theme Park. Il est question ici de 
es trois modes de réinventer les moyens de transport du XXe siècle, de leurs: 
eu (on peut aussi balbutiements à ce que nous connaissons aujourd’hui 
jouer à deux simul- Bien malin celui qui finira avec une armada de 
tanément) ne pour- concordes... Et dire qu'on se moque de la SNCF ! 1l suffit de 
ront que retenir jouer et on comprend pourquoi ils font de si gros déficits 
l'attention des Enfin, presque. Parce que, quand même. 


connaisseurs. 


Sony C.E.E. et Namco, une 
histoire qui roule. Il n'y pas 
que dans “Les Feux de 
l'amour" que la passion est 
violente. Dans la vie de tous 
les jours, ça arrive aussi. Te: 
nezeunexemple : Sony et 
Némeo sonitepartis po 
desnouvelles aventures, le 
premier distribuant en Eu 
rope les neuf progliains 
titres du second@bne au 
baine pour fÉsjoueurs qui 
ainsi aÿsurés delvoir 
arriver Tekkèn 3, POint 
ank et TimBCrisis sublleur 
PlayStation 


Creature’s scoop ! 


Editeur : Activisi - 
Alain Langlois, directeur artistique myope 


ous présente sa nouvelle fiancée, Brigitte 
Malgré le scepticisme général, Linos - comme 


L'un des plus fameux k 
on l'ap rez nous - a tenu à ce qu'elle 


battletech”, après 
avoir fait frémir des 
millions de joueurs sur 
PC dans le monde en- 
tier, débarque sur console 
32 bits. Aux commandes d'un 
de ces gigantesques méchas équipé 
d'armes plus dévastatrices les unes que les autres, vous partez 
défendre votre bout de gras sur d'étranges planètes. Tout. 
l'univers de Mech 2 est en 3D. Gare toutefois à lawmaniabilité, 
qui demande un certain temps d'adaptation. Maïs il est vrai 
que de nombreux paramètres sont à prendre en considération. 
Au fait, pour quel camp opterez-vous? Les Wolf ou les Falcon? 


rde sa casquette Disneyland Paris® qui 
ui fait une drôle de tête, à Brigitte 


1 millions vendues dans le monde (source Sony) ! 
L'Europe elle sêble quelqué 2,35 millions de machines (d 


5o 000 en France). Voilà ce qu'oflappelle communément un raz 


de-marée. 


« -k-i-n-g . of 


Streed Amstrong est le prochain 
jeu d'action pure et dure de chez 
Virgin LE. N'y voyez aucune 
relation avec un quelconque 
astronaute ou musicien, puisque 
cet Amstrong-ci n'a qu'une seule 
idée en tête : détruire, saccager, 


annihiler le syndicat du crime. 


Par 


ur Thérésa déguisée en Rambo 


à l'aube de la sonde gmérre mondialé, er tout 
à pont mieux dans 
année où le Syndicat, cartel din 


rilleur des mondes. 1995 est 


igé par le célébre 
er Spats Faléameti tente désespérément de mener à bien 
sûre lime projet. Après avoir éurrompu les institutions poli 


ODROE 


tiques intérationales et détourués à son profit police, scienti 
fiques et industriels, Spats 1 
et Simple de la planète tout 


ous sur Je contrôle pur 


entière, Rien que ça. À l'heure où 


nous écrivons ces lignes, il ue reste plus à notre homme qu'à 
s'approprier les dernières technologies uilitares pour atteindre 


so but. Autant vous dre que La sftuation est critiqué, pour ne 


pus dire désespérée, Mais hétimeusement, out n'est pas pen 


ar i reste un homme, un vrai, qui a décidé que cela ne sé pas 


nu, Cet 


r sa f 


serait pas comme ça, et 6e quitte à ÿ la 


homme à un nom. et ce nom est Armstrong. Agent Amstrong. 


Amstrong et sa 


En tant qu'agent d'élite œayaillant au service du monde libre 


enfin, pour Finstuit), votre tâche sera donc de mener à bien 


une dizaine de missions (la version finale devrait en comporter 


int les ins- 


quelques-unes snpplémentaires) censées réduire à r 
tincts mégalos de l'infme ét méprisant individu. Comme 
Faleonetti n'est pus du genre à orgauiser des après-midi goû- 


ter pour la kermesse di coin, vous devréz vous battre courageu- 


sement contre des hordes d'adversaires armés jusqu'aux fausses 


Not alone 
in the dark 


Amstrong rencontrera pas mal de 
monde lors de sa mission de sauve- 
tage de la planète. En voici un petit 

échantillon 


"SPATS FALCONETTI 


Voici le chef en graisse 
et en os du terrible 
Syndicat du crime, Une 
umeur prétend qu'il a 
tué de nombreuses per 
sonnes simplement pour 
avoir mis accidentelle 
ment le nez dons ses 
affaires. Avant d'être au 
sommet de l'échelle c 
minelle, il a occupé sa jeunesse en effectuant broquages, 
vol et rapts. 


AGENT TANYA 


Tanya n'est ni plus ni moins 
qu'un Amstrong en jupon et 
malheureusement, en moins 
douée puisqu'elle n'arrête 
pas de se faire capturer. Si 
vous La délivrez régulière 


fr ment, elle vous fournira des 
"Q renseignements vitaux 


COLONEL 
FRIGATE 


Le colonel est votre supérieur 
direct. Ce personnage énigma- 
tique vous informera des missions 
à remplir, mais il possède égale 
ment un autre rôle trés important. 
Désolé, on ne peut pas vous en 
dire plus, vous le découvrirez bien 
par vous même. 


Comme son nom l'indique 
les lance-flammes sont des 
armes qui ont le sang 


ROCKET MAN 


Digne successeur de Tintin sur la 

lune, les hommes fusées profi- 

tent de leur supériorité aérienne 

pour vous bombarder sans répit. 

Heureusement que la chasse 

aux nuisibles est ouverte et que 
ovez votre permis. 


dents. Ainsi il faudra exercer vos talents de tireur émérite sur 


des hommes fusées en mal mmbardements, des hommes 


lanceurs de flamme an tempérament assez chaud, ou bien 


re des mitrailleurs tout droit sortis des films dès armées 


en 
trente, Pour mener à bien votre 


acide vidéo-ludique, vous 


items. La version: que nous 


aurez à votre disposition dive 
avons pu essayer ne comportait encore que très pen d'armes, 
tas cela devrait s'améliorer dans les prochains wourures. 


Pour le moment. vous pourrez utiliser une mitraillette et lancer 


F 


Vraie 3D 


des grenades, ce qui est déjà suffisant pour mer son monde 


Bien que le défilement général soit en 2D, vous sera néau 


d'user de la troisième dimension. à savoir de 


imoins possibl 


la profondeur. Vous devrez ainsi passer du premier au 
second plan afin: de ne laisser aucun rescapé derrière vous 
De mêmé, la version finale devrait permettre à Agent 
Amstrong, d'utili 


tanks ou 


es de passage: orne dés 


mot 


inais une fois de plns nous n'avons pas 


pureu juger sur pièce, Eu Fait, l'in 


pu génér. 


que nous 


nt Amst 


en jouant à Commando, it y à quel de cel 


demande du réflexe et 4 


à pour ne 


rapidement en litière pour chat, Bref, on attend avec ip 


tience l'en savoir - et surtout d'en voir - un peu plus 


Hing Of The Jungle : l'équipe 
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Par Grégons Szril 


\tiention, chef-d'œuvre ! 
\amco, toujours disposé 


à nous pondre quelque 
merveille, s'apprête à 
garnir notre logithèque 
PlayStation d’un 
nouveau hit de la 
‘astagne... qui pourrait 
bien détrôner Tekken 2. 


La sortie de Soul Blade (baptisé Soul 
Edge au Pays du Soleil-Levant) 
est retardée jusqu'en mai... Et 
l'attente promet d'être dure, 
car ce titre est une pure 
Tekken 2 


deux fois”, et déjà, seule 

l'intro de Soul Blade écrase 

toutes les autres. Le jeu lui- 

même, non content d'être 
époustouflant de beauté, se 

permet d'être rapide et fluide. Les 

mouvements sont réalistes et les effets 

de à craft impacts ohurisant, E ées lar es et 

Maislla seule beauté d'un soft ne fait pas un 

hit, et Soul Blade remplit son contrat à tous 

M sure iv longues, glaive ou 

Vous pourrez incamer io combattants armés 

d'autres existent, mais ils sont cachés 


Ben ee moque rnb à nunchaku, on va 


complexes raviront aussi bien les amateurs 


ans que eu au ae Ga cher nos dents ! 


gade Mode, Versus Mode et Time Attack Mode,son trouve un mode pour s'af- 
fronter en équipes à la manière.de King of Fighters (la taille du team étant 
paramétrable), et surtout une excellente surprise.; le Edge Master Mode. 


Toujours plus haut. 
toujours plus fort 


Il's'agit en fait d'une sorte de mode Story : vous vous 
déplacez sur une carte, de combat en combat, 
pour acquérir de nouvelles armes, utilisables en- 
suite dans tous les autres modes de jeu ! 
Chaque personnage sa propre histoire, et les 
armes.ont toutes desicaractéristiques diffé- 
rentes (puissance, rapidité, magie..). Une ri 
chesse qui confère à ce hit en puissance une 
durée de vie solo à toute épreuve ! Allez, on ri- 
gole plus, là : sortez-le nous vite, les gars: 


Si Fas pas encore ta ss 
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EXPÉDITION GRATUITE DANS TOUTE LA FRANCE 


“ SAUF DOM-TOM ET FRAIS C.R. 
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La première simulation moto de la PlayStatio 


>. 


Depuis l'épopée fracassante et 
futuriste de Fade To Black, nul 
ne savait ce qui se tramait 
derrière les murs électrifiés de 
Delphine Software ! Jusqu'au 
jour où. sur simple appel, la 
boîte de création frenchy nous 
a invités à venir admirer son 
nouveau bébé virtuel, Moto 
Racer, En un mot comme 

en cent : vroum ! 


Comment passer d'une aventure-thriller futu- 
riste à un jeu d'arcade pour fadas du deux- 
roues? "Notre souhait était de développer un 
nouveau moteur 3D, plus performant que celui 
utilisé dans Fade To Black. Nous avons effectué 
divers essais, explique Thierry Gaerthner, chef 
du projet. Tout à commencé lorsque nous 
avons immergé des boîtes à savon (des espèces 
de cubes, NDLR) dans un univers en trois di- 
mensions. Ces bolides au design épuré glissant 
sur des pentes virtuelles nous ont donné envie 


{Les photos de jeu 
présentées iei sont issues de la 
version PC.) 


Quel x d'améliorer le concept pour en faire des 
puciques cons courses de vitesse...” De fil en aiguille, l'équipe 
de développement a donc transformé les 

de sécu courses de boîtes à savon en courses de trotti- 


nettes pour fans du Joe Bar Team. 


transsresse 


Outre Thierry Gaerthner, Philippe Chastel et 
Paul Cuisset ont mis la main à là pâte, tantôt 
pour affiner le design des motos et des circuits, 
tantôt pour gérer les collisions, les différents 
angles de vue ou l'impression de vitesse. Au fi- 


Les deux-roues 
à l'assaut 
de la PlayStation 


nal, Moto Racer est un produit super fun, qui 

décoiffe bien. Le joueur, propulsé aux com- 

mandes d'une Ninja ZX 9R ou d'une KTM 360 SX 

au choix, doit arpenter des routes enneigées, 

boueuses, glissantes ou... tout à fait normale: 

(les péages en moins). “Au départ, nous avions 

élaboré des motos futuristes dans l'esprit du M ECC CT ETC CIC 
film ‘Tron'. On ne voyait pas le pilote, ce qui L de 

facilitait grandement la programmation. Puis, 5 mode deu : Proctice (ou Ghost), Single Race, Champion: 
peu à peu, ces motos se sont métamorphosées ship, Revers®"et Pocket Bike (les deux derniers sant exclusive. 
jusqu'à ressembler à des engins contemporains MT LE) 

en 3D et animés au rythme de 25 images par 19 circuits : 5 courses de vitesse avec les Kowos et 5 courses 
seconde." Re molocross… plus quelques niveaux bonus originaux 

Il ne manquait que l'accord d'un certain Mon- 23 concurrents complètement déjantés. 

sieur Kawazaki pour officialiser la présence de Un mode 2 joueurs en écran splitté à lo verticale ou à l'hor 
la mythique Ninja dans le jeu. C'est désormais EPA 

chose faite. À quelques mois de la sortie de ce 
tout premier soft dédié aux deux-roues sur 
PlayStation (si l'on oublie — et on l'oublie vo- 
lontier étrange Moto X), on peut d'ores et 
déjà affinmer que Delphine a réussi son coup 


La possibilité de faire des wheelings avec la Hinjo et d'écarter 
les jombes, de se déhancher, etc., au volont de la KIM.… Juste 
pour le fun 


KM 360 SX : monocylinire 2 
98,5 kg - 40 900 francs TT 
N 


temps (refroidi par eau chovoux 


2X9R : 16 soupapes (refroi 


par eau) - 899 un3 : 100 chevoux (modéle 


bride) - 215 kg - vitesse maxi. : 284 km/h - 76 000 froncs TIC 
Moio Rocer : La KM et lo Ninja - 10 creuits « 3 dimensions - 25 images/soconde 
Aucun risque grave en cos d'accident (virtuel oblige) - 350 F. TIC (environ! 


Vous voyez ce qui vous reste à faire 


Quatre cirtuits de vitesse connus 
déterminer 


plus un encore à 


Un circuit de grand prix 

Un circuit en plein désert 

Un crtuit en rase compagne 

Un circuit en centre ville 

Qvotre circuits de motocross connus (plus un encore 
déterminer) 


An circuit en zone rocheuse 

n circuit dons les Alpes. 

uit sur Ja muraille do Chine. 
Un circuit in-door 


Nonenon, vous n'y êtes pas ! Spider n'est pas l'adapta- 
tion du film “Arachnophobia”, bien au contraire. Ce 
jeu, prévu prochainement sur PlayStation, tend plutôt à 
faire l'éloge des arachides, ces braves petites bêtes 
méprisées. Si vous souhaitez les découvrir sous un angle 
inattendu, vous allez être servi... L'histoire combine 
celles de deux mondes, l'un réel, l'autre virtuel 

D'un côté, il y a Boss Game Studios, la boîte de dévelop- 
pement de Spider. Alde rares exceptions près, les 
membres qui y travaillent proviennent de l'industrie 
hollywoodienne des effets spéciaux. A leur palmarès fi- 
gurent quelques explosions réussies dans là trilogie de 
"star Wars”, ‘Les Aventuriers de l'arche perdue” ou plus 
récemment “Mes doubles, ma femme et moi”. Et puis, il 
y a Spider, leur bébé. L'un des programmeurs, du nom 
de Colin, possède d'ailleurs une araignée dans un terra- 
rium, au bureau. C'est lui qui nous dévoile la trame de 
ce jeu hors du commun. “Il était une fois un scientifique 
extrêmement intelligent. Au point qu'un jour il dé- 
couvre le moyen de contrôler par la force de son esprit 
des espèces vivantes. C'est alors que surgit une bande 
de mercenaires engagés par un concurrent. Surpris, 
les malfrats tirent sur le prof qui s'écroule dans son la- 
bo, mortellement touché. Fort heureusement, il à eu le 
temps de transférer sa pensée à une araignée cybemé- 
tique qui s'échappe. Bien décidé à retrouver son corps 
d'humain, il part à la recherche de son rival...” Après 
une intro fracassante, le joueur se retrouve donc aux 
commandes d'une tarentule dotée de pattes en kevlar 
et armée jusqu'au dard (oui, je sais on dit “jusqu'au 
dents”, mais ça rimait pas.…). Sa mission : sortir ndem- 
ne d'un jeu de plate-forme en 30 qui l'entraîne dans 
des endroits exigus et particulièrement malfamés : 
scorpions, rats et autres sales bestioles, dont des boss 
surprenants, rôdent dans les parages.… La beauté des 
premières images laissent présager du meilleur. Un titre 
original dont nous vous reparlerons bientôt 
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Préparez-vous pour 
LE jeu de rôles sur 
PlayStation : en 
décembre, vous ne 
ortirez plus de chez 


vous, vous jouerez à 
7 
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constant, chacun de ses titres est désormais 
un best-seller certain avant même sa mise en 
vente sur le marché 


Au Japon, la saga des Final Fantasy vient de 
s'enrichir d’un septième volet, qui est déjà en 
rupture de stock dans les magasins nippons 
et qui risque fort de l'être lorsqu'il sortira 
chez nous. L'éditeur du titre, Squaresoft, 
possède une grande réputation que ce soit au 
Japon avec les précédents Final Fantasy, ou 
en France avec des titres comme Tobal n°1 
Proposant toujours des produits de qualité 
où les prouesses techniques de programma- 
tion sont associées à un plaisir de jeu 


7 EXT 


Sur la “Terre”, les hommes ont dompté la tech- 
nologie, ainsi que l'énergie magique qui fait 
partie de leur environnement. Leur source 
d'énergie, nommée “Rayon Magique”, est 
propriété de la ShinRa, une corporation qui 
profite de son monopole pour dicter sa loi à la 
Terre entière. Bien sûr, sucer l'énergie ma- 
gique de la planète est un acte dangereux que 
les écologistes dénoncent, mais grâce aux mé- 
thodes expéditives de la ShinRa, ils ne Je dé- 
noncent pas longtemps. Vous êtes Cloud, un 
jeune mercenaire amnésique doté d'une gran- 
de force dont vous ne connaissez pas l'origine. 
Votre mission est de saboter un poste de pro- 
duction de ShinRa pour le compte d'une asso- 
ciation de terroristes écologiques, nommée 
Avalanch. ShinRa et Avalanch se livrent une 
guerre sans merci, jusqu'au jour où vous com- 


prenez que ce qui pourrait être une guérilla 
urbaine contre la pollution cache quelque 
chose de plus important, beaucoup plus im- 
portant. comme votre origine, par exemple. 


Habituellement, un jeu de rôle est un jeu qui 
fait appel à la réflexion, la patience et la pas- 
Sion du joueur, comme vous le découvrirez 
peut-être dans le test de Suikoden. La réalisa- 
tion technique n'a donc pas toujours besoin 
d'être très soignée. Mais dans le cas présent, le 
Joueur oublie presque qu'il joue pour se croire 
devant un best-of d'Imagina. D'une qualité 
graphique jamais atteinte sur PlayStation, Fi- 
nal Fantasy 7 (qui est prévu pour le mois de 
décembre en notre beau pays) est très certai- 
nement le plus beau jeu jamais réalisé à ce 
Jour. Se déroulant en écrans fixes avec person- 
nages et éléments en 3D (comme peut l'être 
Resident Evil), il permet grâce à ce principe de 
déplacement, d'afficher des écrans de toute 
beauté, et de vous faire traverser des décors 
fantastiques, Les combats, eux, sont totale- 
ment en 3D, permettant des effets tout simple- 
ment extraordinaires, grâce à la puissance de 
calcul de la machine, exploitée ici comme ja- 
mais elle ne le fut. Les monstres de légendes 
comme les dragons, hydres et autres démons 
en deviennent terriblement réels. 


Jamais jeu n'avait provoqué un tel engouement 
SlmPlayStation. Le record de ventes sur cette 
tonsole (qui avait été atteint par Tekken 2 avec 


FF7 en chiffre 


son petit million de pièces vendues) a été ba- 
layé en un week-end avec 2,5 millions de Final 
Fantasy 7 partis dans la nature. Comme pour al- 
ler voir leur chanteur favori, les jeunes japonais 
attendaient avec des sacs de couchage devant 
leur magasin de jeux vidéo pour pouvoir ache- 
ter le produit tant attendu, Avec tous ces élé- 
ments, vous êtes peut-être tentés d'acquérir ce 
jeu le plus vite possible. Malheureusement, il 
n'existe actuellement qu'en japonais : avouons 
que cela rend assez difficile la compréhension 
de l'histoire et des énigmes posées pour plus de 
95% des possesseurs de PlayStation en notre 
beau pays. Mais que l'on se rassure, Sony France 
prépare déjà dans ses laboratoires une version 
française du jeu le plus attendu de l'année. Bien 
sûr, trois CD bourrés à craquer d'énigmes, de 
dialogues et de répliques, cela ne se traduit pas 
en un jour. Le jeu Final Fantasy 7 ne sera donc 
disponible qu'au mois de décembre. Mais ceci 
dit, il ne faut pas se plaindre, car ce sera la pre- 
mière fois qu'un volet de la saga Final Fantasy 
sortira chez nous. En attendant, mettez vos sous 
de coté et admirez les clichés de cette double 
page. 
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Crypt Killer … 


Shoot them up inspiré d'un jeu d'arcade, Crypt Killer propose 
aux flingeurs en herbe et en tout genre de tirer sur des 
zombies, des hommes-poissons ou encore des momies. Tout 
un programme. Un viseur — ou deux, si vous jouez avec 
un(e) pote(sse) — apparaît à l'écran et vous devez dégommer 
le premier venu. Il ne faut surtout pas rater les coffres qui 
recèlent bien des bonus. Hélas, les monstres visqueux 
sont en 2D, ce qui les rend encore plus repoussants (bien 
involontairement). Quant à l'intérêt du jeu, seul l'avenir 
permettra d'en juger. 


Des problèmes avec l'adaptationioméricaine de Final Fantasy 7? 
En effet, certainesttènes oubien certaines insinuations pour 

raient être supprimées de la version américaine (et peut-être 
de la version européenne). La visite d'un bordel, une scène de 
travestissement, une autre séquence où les héros urinent dans 
un lieu public et/uelques histoires de Sexe seraient au cœur 
de cette affaire. Pourtant, outre-Atlantique, Sony n'a pos enco- 
re tranché, biertque l'affaire soit grave 'il sortait tel quel, le 
jeu pourrait êtré toxé d'une inférdictiofl{aux moins de 16 ans, 
por exemple). Et aux Etats-Unis, poy#où tout le monde il est 
bed tou? le monde il est gentil, dmne badine pos avec ces 
choses lo. Une affaire à suivre pour savoir si la version qui ar 

rivera en décembre prochain dans nos vertes contrées sera 
censurée OU Ron. 


Soul Blade Final Fantasy 7 Rage Racer V-Rally 


Namco) Squaresoft Namco Infogrames 


tation Magazine 


incontournable 


QuyUU * 


Micro Machines V3 Total NBA97 J Tomb Raider 


Nameo Codemasters SCEE Eidos 


Tekken 


400 PlySiion | 


. 

. l'autre 

EVA . 

côté du cinéma 
Chow Yun Fat. Ce nom = qui ne vous dit peut-être 
rien - connait du côté de Honk Kong une notoriété 
incroyable. Chow Yun Fat, avant même d'être 
l'acteur fétiche de John Woo (“The killer”, "Le Syn- 
. : 3 dicat du Crime”..), est une star de cinéma dont la 
| N renommée commence tout juste à venir jusqu'à nous. "HK" (pour “Hong 
| Kong”) est un nouveau magazine qui se propose de faire le point tous les deux 
mois sur le cinéma oriental dont on ne sait hélas que bien peu de choses. Avec 
son premier numéro, HK nous gratifie d'une cassette vidéo contenant de nom- 
breux extraits de films. Tout simplement génial. A l'intérieur du mag, en noir 
et blanc à 90%, des sujets thématiques, des interviews (dont une de john Woo) 
et des sujets sur l'animation et le manga avec “Ghost in the Shell” ou bien 


n encore "Crying Freeman”. Bref, on respire, et l'onse dit que le cinéma, ce n'est 
OW [ pas que “Didier”, “Tout doit disparaître” et "Indepen- 
dance Day”. Ouf ! C'est un premier numéro plutôt 
inspiré de la bande réussi. Nous, à PlayStation Mag, on à aimé, et 
même nom (vou on voulait vous le dire. Histoire de partager. 
lard Boiled est un 
Vo in ë hi Je RUE us OS ; ell: aures 
qui veut contrôler lo Cité des Anges. Ti \ , W ÿ scoop ! 
| votro engin sera plongé dns u étra it de tunnels, d'acc 
inuisnste Le be k ! Prise sur le fait ! La créature de Roswell pré- 


parerait un contrat publicitaire avec une 
lèbre eau minérale. Ne voulant pas en dire da 
vantage, elle à préf 


CHANGEZ VOS JEUX PSX POUR 45 


1 - CONTACTEZ-NOUS AU 04 66 29 99 48, NOUS CONVIENDRONS 
D'UN ECHANGE DE JEUX (échanges dans même catégorie) 

2 - VOUS LES ENVOYEZ A : CLUB 32, B.P. 4, 30132 CAISSARGUES 
3 - DES RECEPTION, VOTRE COMMANDE PART LE JOUR MEME EN 
COLISSIMO 24/48 H. PAR LA POSTE. 


LES ; AGES CLUB 32 
NOUS ECHANGEONS PLUS DE 100 TITRES DE QUALITÉ VERSION 
EUROPE, CLASSES EN 3 CATEGORIES (en fonction des stocks) 


Blazing dragons - Burning R. - Cité E. Perdus - C. Baphomet - Coolboarders - C. Bandicoot - 
& conquer - D. Derby 2 - Die Hard Trigoly - Disruptor - D. Nukem - Fifa 97 - Formula 1 - Hexx 
1. Madden 97 - Legacy Kain - Motor Toon 2 - NBA Extreme - NBA live 97 - NBA zone : 
demonium - Pete Sampras - Rage racer - Soviet strike - Star gladiator - Suikoden - Tekken 


b raider - Tobal N° 1 - Tunnel B1 - Wipeout 2 - Autres News 


To 


Actua golf - Adidas soccer - Andreti racing - A. Senna kart - Casper - Cheesy - Darkstalker 
Davi's cup - E. Jim 2 - ESPN 2- - FE Doom - F. & Klawd - J, Flash 2 - MK. Trigol 
Myst- PGA 97 - P. Overkill - R Return fire - Riot - Ridge revol® - Road Ra 
S. City 2000 - Spot goes holly - S.F. Alpha 2 - Street racer - Syndicate wars - Time command 


n - Track & Field - Twisted M.2 - Virtua golf - Warhammer 


Air combat - Agile warrior - Alien trigoly - Bust a Move 2 - D - DBZ - Descent - D. Derby - Dos 
ESPN - Firestorm T. 2 - Gex - Gunship 2000 - Jumping flash - Louded - M. Carpet - N. Muse! 

NBA zone - Need Speed - NFL game day - NHL face off - Olympic G & S - Rayman 
Shellshock - Skeleton W_- Slam'n jam 96 - S.F. Alpha - Space hulk - Tekken - Toshiden 2-T. NE 
96 - Twisted M. - Wing Comm. 3 - WWF - Wipeout - World cup golf 


LES FRAIS DE PORT SONT LES TARIFS POSTAUX SANS MAJORATION 
19 Frs pour 1 jeu - 27 Frs pour 2 jeux - 33 Frs pour 3 jeux 


CLUB 32 VOUS OFFRE UN 6» ECHANGE GRATUIT 
(si 5 échanges effectués sur 3 mois - hors frais de port 


TARIFS D'ECHANGE : 45 F pour 1 jeu - 85 F les 2 - 120 F les 3 


DU LUNDI AU SAMEDI - de 10 h. à 20 h. au 04 66 299945 


SIRET 4103650920 


1 - RC 96 À 1286 - NOS PRIX S 
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Porsche 
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EDITEUR : SONY C.E.E. 
[ Par Jean-François Morisse DISPONIBLE FIN MARS 1997 


Sr 


Sans se tromper, on peut dire que Porsche Challenge est 
un des jeux les plus attendus sur PlayStation. Ce n'est 
d'ailleurs pas pour rien que vous pouvez d'ores et déjà y 
jouer en exclusivité grâce au CD qui accompagne ce 
numéro de PlayStation Magazine ! Porsche Challenge 
repousse les limites du réalisme de la simulation de 
conduite automobile. Adepte de Ridge Racer, criez : “vade 
retro”, et passez votre chemin : ce Porsche-là n'est pas 
dédié aux chauffeurs du dimanche, ceux qui pensent qu'une 
voiture n'est pas autre chose qu'une caisse à savon. Ici, on 


parle automobile. De la vraie bagnole. Des Porsche. 


bvselelsien.g 


Voilà bientôt six mois que l'on en parle 
et il arrive enfin ! Porsche Challenge, 
l'ultime simulation, déboule sur 
PlayStation. Faites chauffer les 
noteurs et regardez les seules Porsche 


financièrement accessibles filer sur 


votre écran... Arg ! 


Les voitures se cognen 
ns 5e déformer… Une 


rsche Challenge 


Son en —æ- Stéréo 
— lou? 
| Genre => Simulation 
| Editeur =» Sony C.E. 


Continues = 3 (mode normal) 


Après une demi- Premier circuit. 
heure de jeu > 


Niveaux 
de difficulté 2 > 
Memory Card = Oui 
Distributeur = Sony CE 


MR FoSiton | 


On en a tous rêvé un jour. C'était d'ailleurs un drôle 
de rêve. Il y avait des lapins bleus, des nuages roses 
et des champignons verts. C'était formidable et là, au 
milieu de tout ça, une Porsche, une vraie. Enfin, une 
vraie en rêve. Et au volant - superbe - moi ! Et puis, 
paf ! Un réveil qui sonne et la journée recommence 
alors que ma vieille — mais néanmoins dynamique, je 
tiens à le souligner — Visa m'attends au troisième 
sous-sol de ce parking lugubre. Voilà la vie. Sans 
Porsche. Terrible, presque aussi tragique qu'une piè- 
ce de Racine, les alexandrins en moins (c'est pas faute 
d'essayer…). Bref, il fallait remédier à la situation et 
Sony, suivant en cela un slogan qui n'est pas si vieux, 
nous a entendus. Demain, à la maison, une Porsche 
dernier modèle, la Boxster. Je sais, il faut rester 
simple, mais 


Chérie, il y a 
une Porsche 
dans le salon ! 


Mais on ne pilote pas une véritable Boxster tous les 
jours. Le dernier modèle de la célèbre firme automo- 
bile allemande est ici modélisé à la perfection. Ce 
n'est pas pour rien que le jeu est estampillé “officiel 
Porsche". Comprenez par là que du côté de chez 
Porsche, on a veillé à ce que la conduite soit aussi f- 
dèle que possible à la réalité. Notez au passage que 
l'on peut mettre dans la même phrase “fidèle” et 
“réalité” sans paraître stupide. Bizarre, quand même 
Enfin, bon. Tout cela pour dire qu'il ne s'agit pas ici 
de semblant de Porsche, mais bel et bien de véritable 
véhicule, soigneusement modélisé. D'ailleurs, hormis 
la Boxster, il n'y a aucun autre bolide, puisque vos 
cinq concurrents sont au volant du même modèle. 
Copieurs ! Notez néanmoins que chacun de vos ad- 


Belle va suffi- 
et vite et que le 
Su prète, otre 

vole. Di 

Deus de garder le 


versaires possède son propre style de conduite. Mais 
ne tergiversons pas davantage et concentrons-nous 
l'espace d'un instant sur le jeu lui-même. 


Porsche + jeu vidéo - ? 


Porsche Challenge propose 12 circuits dans quatre 
décors différents pour trois vues de jeu. Le circuit de 
Sturrgart — ce qui ne dira pas grand-chose à ceux qui 
n'y ont jamais mis les pieds -, le vrai, un circuit aux 
Etats-Unis, un autre aux Japon et enfin un dernier 
dans les Alpes. Pour chacune de ces pistes, il faudra 
terminer premier pour, après quatre victoires, passer 
aux mêmes tracés en version longue. I faut le recon- 
naître, la variété des circuits n'est pas le point fort du 
jeu. Mais on se régale à dévorer des yeux les décors, 
sublimes et truffés de détails. De plus, le tracé des 
pistes est intelligent et il faut vraiment savoir jouer de 
la boîte de vitesses pour ne pas se retrouver dans les 
choux, particulièrement dans les Alpes. 

La boîte de vitesses est d'ailleurs le meilleur ami de 
l'homme dans Porsche Challenge. En tout bien tout 
honneur. En effet, en boîte automatique, on s'aper- 
çoit rapidement que la voiture ne possède que 
moyennement de reprise, Très vite, la boîte manuelle 
devient inévitable. Ce n’est pas un problème, 
puisqu'elle est en outre très pratique. Les deux bou- 
tons de tranches RI et R2 servent à passer les vi- 
tesses. Néanmoins, et même une fois le passage des 
vitesses maîtrisé, le jeu reste suffisamment difficile 
pour tenir en haleine les joueurs qui ne sont pas habi- 
tués à en baver sur la route 


Dur, 


Porsche. 


dur, chez 


Porsche n'est pas un jeu facile. Loin de là. Le challen- 
ge en niveau normal ou “chaud”, pour reprendre le 
vocable du jeu, s'avère intensif, même si au début, on 


patin 1 Le 
be 3: 24.9 La 


Alors que vous passez près de l'église. les cloches se mettent à 
er L'amb 


nce 50 


Dans Porsche, les autres concurrents ne sont pas à l'abri d'a 


a peut ainsi les voir déraper et partir en tête-à-queue. Che 


a To 
L'écran en mode 2 joueurs. Des VEN 
ules plus petits. et une vitesse de jeu MiË ne voit pas trop les autres concurrents, Cinq adver- | 114 a Nélas que des Boxster dans le jeu 


moins importante . saires, c'est peu. Mais le circuit à lui seul pose suffi. | Heureusement que c'est une joie volure ! 

samment de problèmes. Heureusement, un mode 
d'entraînement est disponible, ainsi qu'un mode Time 
Trial, où il s'agit de réaliser le meilleur temps. I! faut en 
effet savoir conduire : doser les freinages, avoir les 
bons rapports de boîte de vitesses ou bien encore sa- 
voir se servir d'un volant. en forme de manette ! La 
difficulté de Porsche Challenge est là. 

De fair, le très grand réalisme nuit un peu à la maniabi- 
lité, que les joueurs pressés jugeront moyenne. Pour- 
tant, une fois dedans, le plaisir est là. Dérapages, 
grandes accélérations, sauts sur le relief de la route. 
Les sensations de conduite sont garanties, d'autant 


À dÉCOrS pour 

plus de 12 tracés 

complètement 
æSe. IONOUS 1 


graphismes : La plus belle \in du 
simulation de conduite à ce jour. 


The Need for Speed 


vu: Des thèmes sympa. 
qui manquent parfois de pêche, 


que la voiture ne donne pas l'impression de glisser. 
C'est pas du Ridge Racer et les roues tiennent la rou- 
e.… jusqu'à un certain point ! 


Porsche en fin de 
compte 


Reste enfin le mode 2 joueurs que 
propose le jeu. Là, les véhicules 
sont beaucoup plus petits, le jeu 
est moins rapide, et les deux 
adversaires sont seuls. || faut 
terminer premier, donc. On 
aurait aimé que les autres vé- 
hicules soient aussi de la par- 
tie. Pourquoi n'ont-ils pas été 
invités? Pas gentil, ça. 

On se retrouve au final avec une 
simulation de conduite graphique- 
ment superbe, réaliste, offrant d'en- 
trée un mode 2 joueurs sans obliger à 
quelque fastidieuse connexion “link” (câble ré- 
seau). Pourtant, force est de reconnaître qu'il 
manque à Porsche Challenge ce “petit chose” qui 
fait que l'on s'amuse dans Destruction Derby 2, 
par exemple. On me rétorquera que le but est 
avant tout d'éprouver des sensations en condui- 
sant ces bolides pour milliardaires, et que, pour le 
coup, c'est plutôt réussi : Porsche se range plus 
volontiers dans la catégorie des simulations que 
dans celles des jeux de course. On y joue, non pas 
pour remporter la compétition, mais pour goûter 
aux plaisirs de la conduite, dans des décors somp- 
tueux. Comme dans un rêve. Sauf que là, on ne 
rêve plus. 


La seconde vue du jen: la vue dite subjective”. Comme en vrai, tout va Irès vite | 


time Z: 28: 1 


de vie : 12 circuits, plus un 
mode 2 joueurs. I y a de quoi faire. Kg 


é : Une simulation après dE 
— 


En résumé 


1 Peut-être la voiture dE 

. réagit-elle de façon “trop” réaliste? V3 
nation : Les menus sont soignés, 

mai L séquence d'introest très courte. 


Le plein? H ne s'agit ici que d'un décor. Pas question de gérer quoi que ce Soit 
ur vole. 7 pus. ou le monde sat que les Prsche Sant des voïres ma- 
QUES qui ne CONSOMMEN Das. OÙ DrESQUE DAS | 


Là vue extérieure reste très proche. Peut-être trop. Pourquoi ne 
pas avoir ajouté une troisième vue. plus Éloignée, fin de meux 
distinguer la route et anhiciper les obstacles? 


Points forts et points faibles 


© Un ieu superbe de bout en bout. 
Grand réalisme dans la conduite 
Un mode 2 joueurs en écran “splitté” 
© ldéal pour Faire baver les copains 
@ Peu d'adversaires sur la route. 
© Quatre décors différents, pas plus ! 
@ Un peu trop sérieux, non? 
© Ca donne envie d'avoir une Porsche ! 


v-e-l.leien.g 
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ferais miens. de 


Lave 


le 


Éditeur 


Nombre 
de joueurs 
Genre 


— Psygnosis 
— | 


— Aventure Graphique 
Continues =» Sauvegarde 


Apres une demi- Vous avez parcouru 
heure de jeu un tiers du jeu 


Hiveaux 
de difficulté 


Memory Card 
Distributeur 


| 


—- Oui 
— Sony CE 


SD F5 | 


rançois Mori 


On se souvient du film de Caro et de Jeunet. Les images, on les a 
encore en tête. Une ambiance glauque (le terme n'aura sans dou- 
te jamais été plus juste), sombre, un rien surréaliste, mélant adroi- 
tement haute technicité et atmosphère XIXe siècle. Un film qui, 
sorti de l'imagination de Jules Verne, n'aurait sans doute pas sur- 
pris. Le scénario, sans briller par son originalité pouvait se targuer 
d'être un rien atrachant. Le sujet pouvait paraître idéal pour un 
jeu vidéo, la licence de ce film si controversé aidant à la commer- 
cialisation. Pourtant, après avoir travaillé en étroite collabo- 
ration avec les réalisateurs du film, l'équipe de développement - 
atrachée à satisfaire les exigences graphiques des cinéastes - a 
semble-t-il oublié qu'il s'agissait d'un jeu vidéo et non pas d'une 
oeuvre d'art. Cela dit, peut-être est-ce un nouveau concept ? 


rvee-leleien.g 
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L'une des 


de ce début 
d'année 


Dans le registre de l'originalité, il ne nous manque 
que la simulation de conception de choucroute et on 
pourra lancer une nouvelle mode. 


On allume la console et on regarde le générique ac- 
compagné d'une musique excellente. Calé dans son 
fauteuil, il ne manque que l'hôtesse et ses “bonbons, 
esquimaux, chocolats” pour que le bonheur soit to- 
tal. Le temps passe, la lumière décline, ec l'on s'aper- 
çoit qu'il ne s'agit pas du film mais bien du jeu. On se 
demandait bien pourquoi il faut agiter cette étrange 
manette pour que l'histoire suive son cours. Drôle 
d'engin dans un cinéma ! Pourtant, il faut bien 
le constater : le film était très riche au 
niveau visuel et le jeu suit à la lettre 
cette tendance. La Cité des En- 
fants Perdus est à ce jour, et en 
attendant que Final Fantasy VIl 
arrive en décembre prochain, 
le jeu d'aventure le plus beau 
de l'histoire de la PlayStation 
Des décors nombreux et 
somptueux qui reprennent et 
complètent la ville complète- 
ment folle de Caro et Jeunet. Bien 
qu'ils soient fixes, les décors jouent 
habilement avec la perspective et Miette, 
l'héroïne du film comme du jeu, peut ainsi enquêter 
dans les trois dimensions. De plus, pour une même 
scène, il est parfois (attention, c'est très loin d'être 
sytématique !) possible de regarder la scène sous dif. 
férents angles de vue. Malgré ça, il y a un ‘je ne sais 
quoi” de “crise de nerf” dans l'air. 


Il y a des mots que l'on aime bien. Vacances, sa- 
laires et Ophélie Winter en font partie. Chez Miet- 
te, les mots que l'on entend le plus souvent sont 
“Impossible”, “Je ne peux pas”, etc. Si en début de 
partie on acquiesce sagement - on n'a pas reçu 
une éducation pour rien - au bout d'une heure et 
1 076 réflexions de ce genre, on commence un 


beaux sur PlayStation. 


musicaux somptueux. 


l'un des jeux les plus 


(1 


deux heures. 


des morceaux 


QI 


classique sans plus. 


le jeu se termine en 


un jeu d'aventure 


En résumé 


le point faible. llfaut 
D des nerfs d'acier. 2 


CA 


des scènes 
cinématiques assez réussies. 


rien à s'agacer. Le chat est passé depuis 30 minutes 
par la fenêtre, la manette survie difficilement aux 
assauts du joueur alors que votre fiancé(e) ferait 
bien mieux de se taire au lieu de dire “mais fais ça, 
tu n'as pas encore essayé, je te dis”. Bref, il y a de 
l'ambiance, on se croirait le soir de la finale de la 
coupe du monde de football. En effet, bien que 
Miette soit une jeune fille fort sympathique (si, si, 
j'insiste), elle a bien du mal à faire ce que le joueur 
lui demande, Autant le dire, la maniabilité est désas- 
treuse car il faut parfois se placer à côté d'un objet 
au pixel près pour le repérer. Idem pour ouvrir 
une porte, actionner un levier ou emprunter un es- 


La clé de La boraq 


main pan den piv 


va 


Si comme moi vous ne 
trouvez pas la barre 
d'acier servant à far ds 
doncter le phare, voici où 
ele se trouve Dommage 
quel soi peste vise 


calier. Ce ne sont plus des nerfs qu'il faut, mais un 
alliage blindé en titanium. 


Mais les habitués des situations difficiles (profes 
seurs de maths, huissiers et contrôleurs RATP) 
passeront peut-être ce cap difficile de la maniabilité 
pour se plonger dans cette atmosphère épatante. 
Seulement - oui, encore un problème - l'aventure 
s'avère très courte. En effet, comme la difficulté se 
résume à trouver les objets en se plaçant au bon 
pixel... euh endroit, on ne perd pas trop de temps à 
réfléchir. Conclusion, une fois les objets en poche 
et le semblant d'aventure découvert en écoutant 
les rares personnages que l'on croise, on arrive ra- 
pidement à la fin du jeu. Autant dire que ce fut ra- 
pide, et pas très drôle. 

Bref, on l'aura attendu, et il nous aura déçu. La 
Cité n'est pas un jeu comme les autres 
parce que le côté ludique est à peu 
près absent. Décors et musiques su- 
perbes, aventure courte et très 

plate, maniabilité catastrophique 
sont, en fin de compte, les princi- 
pales caractéristiques de ce jeu 


Un fm 


qu UN jet 
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Que le 1 11 
Le M 4 
la saga des ichines ar 
fois de plus, Codemaste Juve à 


Îles + 
meilleurs jeux ne il 1 ) 


MCKRO 


C_rar Nicolas Moulin] 


EDITEUR : CODEMASTERS 
DISPONIBLE EN AVRIL 1997 


Fu : 


= 


Son en Stéréo 
8 


e > Course 
Codemasters 
n 3 


On ne décroche plus ! 
3 


oui 
Ecudis 


HIN 
VF 


Le voici enfin, le très atten- 
du Micro Machine V3. Je 
sais que vous êtes nom- 
breux à l'attendre avec im- 
patience, alors on ne va pas 
faire durer le suspens plus 
longtemps : la version 

32 bits de Micro Machine est tout bonnement excel. 

lente ! Voilà, c'est dit, c'est fait, vous pouvez respirer. 

Ce n'est pas pour rien que Codemasters à mis près 

de deux ans à développer la bête, car le dernier né de 

la famille possède une nouveauté de taille : la 3D. Fi- 
nies les courses vues du ciel, où scrollings et sprites 


ES 


+ Micro Machines V3 =) 


| 


En résumé 
À graphismes : Efficace, clair et durée de vie : Véritablement jouabilité : Un modèle du genre. Micro Machine V3 a su conserver la qualité 
) ‘ précis. Du tout bon. inusable à plusieurs. | qui à fait le succès de la saga, tout en 4 
"| évoluant de manière spectaculaire vers la 
| 30. c'est jouable comme jamais, varié 
| souvent beau, et surtout d'un rare 
| amusement lors des parties à plusieurs 


pb) musique et son : On ne peut pas 
être le meilleur partout. 


9 


4 nouveau 


5 décors qi 2 a 
régnaient en maîtres. Maincenant tour, abso- 


| lument tout, baigne dans la troisième dimension, 

et avec beaucoup de réussite qui plus est. Mais cal- 
mons nous un peu, et reprenons les choses dans 
l'ordre. Micro Machine V3 est donc un jeu de course 
mettant en scène des mini-véhicules se livrant des 
bourres monumentales sur des circuits proportion- 
nels à leur taille. Ainsi vous pourrez jouer les Fangio 
dans des endroits aussi inhabituels que la cuisine, la 
plage, le bassin des poissons rouges ou encore le la- 
boratoire. Au total, vous évoluerez ainsi sur une qua- 
rantaine de circuits (parmi 8 environnements diffé- 
rents), chacun ayant son lot de pièges et de subtilités. 
Par exemple, celui de l'établi contient un aimant qui a 
une nette tendance à vous scotcher sur place si vous 
passez trop près de lui. De même, le circuit de la cui- 
sine vous obligera à emprunter à toute vitesse un 
pont formé d'une baguette à peine plus large que 
vous. Enfin, on peur citer le passage du laboratoire, où 
vous serez transformé pendant quelques secondes en 
précipité chimique le temps d'effectuer un change- 
ment de bouteille. En fait les circuits possèdent telle- 
ment surprises qu'il est impossible de toutes les citer, 
mais faites-nous confiance, vous ne serez pas déçus. 


peuvEn 


pour 3 Fois mieux 


Comme nous le disions quelques lignes plus haut, la 
principale nouveauté de ce Micro Machines est la 3D. 
Les circuits et les voitures sont ainsi visualisables sous 
tous les angles, bien que les changements de vues se 
Fi fassent automatiquement. Heureusement, ceux-ci 
sont toujours bien adaptés à l'action, et vous ne serez 
jamais pris en traître par l'algorythme chargé de la 
chose. Pour ce qui concerne l'animation proprement 
dite, les petits gars de Codemasters ont vraimen fait 
du bon boulot. Le circuit défile quelquefois à une vi- 
tesse hallucinante, et la plupart du temps dans la fluidi- 
té la plus totale. Il arrive que le jeu saccade légère 
ment, mais rassurez-vous, il reste néanmoins tout à 
fait jouable. Les décors sont bourrés de détails gra 
phiques de très bonne qualité, comme par exemple le 


SV originalité : Le genre n'est pas 


EP] © présentation : Simplement des 
films de parties. 


circuit aquatique renfermant libel- 
lules, crapauds et autre moustiques. 
De même, le circuit de la plage vous 
demandera de slalomer entre tuba, 
seau, palmes et soutien-gorge. 


Le choix des armes 


La difficulté de pilotage varie considérablement sui- 
vant le type de véhicule et de terrain. Ainsi, rien ne 
sert d'avoir une voiture très rapide si le tracé n'est 
que virages, bosses, épingles à cheveux et autres 
traquenards. L'inverse est bien évidemment vrai, et 
tout est une question de bon choix. Et du choix, 
vous n'en manquerez pas puisque vous devrez l'ef- 
fectuer parmi les 32 bolides proposés (sport, tout- 
terrain, off-shore, tank, buggy, etc.). Certains véhi- 
cules possèdent une particularité précise, à l'instar 
des tanks qui peuvent tirer des boulets de canon 
sur les autres concurrents. De toute façon, les véhi- 
cules dénués d'arme de base pourront toujours ra- 
masser des paquets cadeaux délivrant temporaire- 
ment des fonctions bien utiles : à vous les pinces, 
missiles, mines, boucliers, marteaux et autres boules 
de feu pour mettre un peu de piment dans vos par- 
ties. En plus du classique mode solo, il vous sera 
possible de jouer jusqu'à huit simultanément, et 
c'est véritablement à cette occasion que Micro Ma- 
chine V3 se révèle fabuleux. Pour vous si- 

tuer un peu les choses, sachez que tou- 
te la rédaction n'arrête pas d'y jouer 
depuis que nous l'avons. Un détail 
qui prouve bien que Micro Machi- 
ne V3 fait désormais partie des 
indispensables de la PlayStation 
Une valeur sûre. 


Les conducteurs Sont déSormais anin 
sèdent une phrase fétiche 


Un passage délicat à négocie 


NEA'97 


DISPONIBLE FIN MARS 97 


sx | 
EDITEUR : SONY C.E. ) À 


Si je vous posais la question de savoir pourquoi 


tel ou tel éditeur s'acharne à nous pondre régu- ; “ 

lièrement des suites de jeux qui n'apportent pas + - rome 

grand chose de neuf, vous ne seriez certaine- es Lun 

ment pas en mesure de répondre correctement. Papagner Eupxt 
. £a, Vook Pass 


Le mystère restera donc entier pour cette fois. 
Ou presque. Une question de sous vous croyez! 
Allez savoir. Pourtant, il en est qui ne sem- 
blent mû que par une seule et unique chose 
lorsqu'ils démarrent un développement qui 
prend souvent 12 mois entiers : la perfection. 
Chez Sony Europe, le gage de qualité semble 
avoir été une nouvelle fois de rigueur. Démons- 
tration de puissance et de beauté. 


à En prenant ce nouveau “Total NBA" en mains, 
on saisit tout de suite la différence avec son pré- 
décesseur. La jouabilité, point faible dû à la rela- 


Sor Stéréo tive lenteur des animations du premier volet, est 
mt 1à 8 (avec 2 cette fois quasiment irréprochable. Les joueurs 
: sp) se meuvent beaucoup plus facilement, se font 
asket-Bal ; 
des passes rapides, se relèvent beaucoup plus vi- 
- Sony CE. P p PP 


te, bref la différence est flagrante. La lourdeur 
de la 3D polygonale est cette fois belle et bien 
j Le pied... total ! oubliée. Dans la joie ultime qui les anime, les 


Sauvegardes 


e d'équip 3 graphistes ont même poussé le réalisme jusqu'à 
x 3 “implémenter” sur les visages des joueurs les 

Card Oui véritables photographies de - presque - tous les 

ur => Sony C.E acteurs de la NBA ! C'est ce souci du détail 


{mais pas seulement) qui donne d'ores et déjà à 


CRE 


Meilleurs que jamais ! 
On s'y croirait... > 


Une ambiance 


assez sympa. 


Total NBA'97 une belle longueur d'avance sur 
4 NBA in the Zone 2 testé plus loin 


“lls n'ont pas fait le voyage pour rien !”, comme l'on 
dit dans le jargon journalistique du football. Je veux 
Î parler des programmeurs bien sûr. Grâce à ceux, qui 

durant d'interminables brain storming et des jour- 


e . 
DD nées de 48 hèures, ont doté leur produit de vous 
pay Picin d'oprions intéressantes, vous allez en avoir pour 
D sure Au soie pourrez Bree 


t les noms des joueurs apparaissent sur le terrain. Les 
puristes apprécieront. Ceux qui se plaignaient de la 
trop grande complexité de maîtrise au niveau des 
touches ont été entendu. Désormais, en appuyant 
sur l'une des tranches de la manette, plusieurs possi- 
bilités de passe s'offriront à vous, avec graphique des 
différents boutons au dessus des joueurs ! Qui dit 
mieux? L'excuse du “jme suis trompé de bouton 
euuuh !, ça ne prendra plus ! Pareil pour “appeler” 
des tactiques précises. Un vrai volant de FI le paddle ! 
Bien entendu, les dunks d'anthologie que l'on revoit 
sous tous les angles sont toujours d'actualité.… Tout 
comme la possibilité dès maintenant (on a copié sur 
NBA in the Zone 1, messieurs?) de partir en dribble 
(ou en gris-gris, c'est comme vous préférez) pour en- 
suite se démarquer, ajuster une passe ou un tir au 
panier ! Fantastique on vous dit ! 


Seul ou à 8, une 
éternité si vous voulez ! 


Ben, après le'56,on ge 
2. 
eut fait plus original. 


æ Le grand changement 
> par rapport au premier volet ! 


Aussi belle que 
= courte. Comme le "96" | 


REATE PLAYER 


ls A 


PLAYSTATION MAGAZIRE 
TEPMLLE 

rr POSTMON: CNT 
211 POUNOS ÆRSEY: 00 


Done 


EDIT À, CANCEL 


SIDE SHOONNG 
Moursoe sHOONNG 


+ FRÉETHROWS 


CREATE 2 BACK 


Il est également possible de créer son personnage en 
lui “injectant” pas moins de 18 caractéristiques pré- 
cises : habileté au tir à 3 points, au dunk, au lancer 
franc, etc. Le facteur “fatigue” entre même en ligne 
de compte ! Les changements de joueurs ne se fe- 
ront donc plus de manière hasardeuse. D'autre part, 
si vous jugez que vos petits doigts boudinés ont trop 
souffert lors d'un match de championnat, rien de plus 
simple pour leur accorder un peu de répit : jouer le 
match en le simulant ! La grande classe. 

Nous avons été tellement emballés par cette nouvel 
le version, qu'il est impossible de passer à côté 
lorsque l'on est fan de basket-ball et de jeu vidéo. 
Même si NBA in the Zone 2 reste plus abordable 
pour les néophytes, le plaisir absolu viendra avec ce 
Total NBA. Souvenez-vous en ! 


OL 


Comme d'hab, les smashes et autres 
“tomahauk jam” seront légion dans Total NBR'97. De 
bien belles images. ma foi. 


EDITEUR : KONAMI 
DISPONIBLE EN MARS 97 


Rappelez-vous du NBA in the Zone premier du 
nom. Misant sur la prise en mains rapide et le 
fun à outrance, Konami n'était pas loin de dé- 
passer son grand rival de l'époque, plus “lourd” 
à remuer. Avec cette seconde mouture, très fi- 
dèle à son prédécesseur dans son “concept”, 
voyons ce qui a véritablement changé 


Tout comme Total NBA'97. il est désormais 
possible de créer son propre représentant, en 
le choisissant parmi 40 sujets de taille et de 
couleur de peau différentes. Mais, contraire 
ment au premier nommé, point question ici de 
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EVIOUS MENU V2: .cuarn 


AE bts lui adjoindre des points de combativité, de puis- 
| 4 Pre D sance ou d'adresse. Juste le plaisir de lui donner 
quadrupleurs) un nom et un nouveau numéro de maillot si vous 
Basket-Ball le désirez. Allez, tout sur le 8 ! Toujours da- 
Konami vantage axé “arcade”, avec une plus grande faci- 
Sauvegardes lité pour marquer des paniers (et ce, quel que 
1 Lil soit le niveau de difficulté choisi), NBA in the 
DN UD SRE) Zone 2 se démarque d'emblée par une intro très 
; “flashy” bercée par une musique. très “Funky” ! 
Rapides et vives comme elles l'étaient dans la pre- 
ed PE Games mière version datant de mars 9%, les commandes  ppePereee VE 


n'ont pas subi d'améliorations particulières. 


Un peu améliorés A Comme un jeu de Toujours aussi 
mais sans plus. Æ basket, seul ou à 8 | abordable 

Le point fort du Un jeu de basket > Plus recherchée que 
jeu : c'est sensass ! quoi <, Total NBA'97. 


L> 


En résumé 


a 


Les fonctions (passe, tir, dribble) sont en effet 
restées les mêmes. Dommage 


Si, dans le jeu, on éprouve les mêmes sensations que 
dans Zone |, soyons honnêtes : quelques amélio- 
rations ont tout de même vu le jour ! 4 vues 
sont en effet au programme contre 3 dans In 
the Zone 1, avec la “live” en plus. Remar- 
quez, face aux 6 (+ la vue manuelle, ce 

qui nous donne 7. Tulutut !, le compte 
est bon) de Total 97, on est encore 
loin du compte... Peu importe 

Si je vous parlais plutôt des 
reflets et des crissements 

des baskets sur le parquet? 

Détails on ne peut plus 
importants n'est-ce pas? 

Eh bien on les retrou- 
vera désormais dans 
In the Zone 2 ! Bon 
d'accord, passons 

à autre chose... 


Les commentaires, tiens ! Beaucoup plus “show 
NBA" dans le genre, et surtout plus nombreux que 
son adversaire, ils suivent l'action sans arrêt. 
L'ambiance globale d'un match s'en trouve nettement 
améliorée 


L'émotion pure au rendez-vous des athlètes de plus 
de 2 mètres (on n'incluera pas le très rase-motte 
Muggsy Bogues des Charlotte Hornets), c'est aussi 
dans NBA in the Zone 2. S'il ne vous est jamais arrivé 
d'y aller de votre petite larme en jouant à un jeu vi- 
déo, ce sera peut-être pour maintenant ! En effet, 
après un casting d'anthologie, des chanteurs criès sur 
le volet auront la lourde tâche de chanter, sans ins- 
trument aucun, les hymnes américain ou canadien 
avant chaque rencontre ! Un spectacle à voir et à en- 
tendre. Il est vrai que ceci n'apporte pas grand chose 
au jeu, mais bon il fallait le signaler. 

Total NBA'97 étant meilleur que NBA in the Zone 2 
dans presque tous les domaines, il n'est pas nécessai- 
re d'enfoncer le clou. Les amateurs de réalisme abso- 
lu iront voir du côté du premier cité, tandis que les 
adorateurs d'arcade pure iront dunker chez Zone 2 ! 


Quelle frénésie pousse donc les bashelteurs à 
vouloir frapper ce pauvre filet haut perché? Enout cas, 
la rapidité d'exécution est toujours aussi impressionnante. 
Rnoter que 17 Dunks supplémentaires voient le jour dans 
celte nouvelle mouture | 


v-ecleleien.g 
* 


Alors que l'on attend le Fabule: 1l Fantasy VI Ah, quel soulagement ! Ce 
mois de février est béni des 
nce 1@ dieux. Tout d'abord, c'est 
|. le mois de mon anniversai- 
re, mais bon, ça, tout le 
ef. monde s'en fout, mais c'est 
surtout le mois qui voit 
d'œuvre st la M. poindre le tout premier feu | 
de rôles sur la PlayStation, | 
j'ai nommé Suikoden ! Le plus étonnant, c'est que 
c'est ce vieux brisquard de Konami (plus connu pour 
ses jeux d'action ou de sport) qui s'est attelé à la 
tâche et nous présente un soft au look très nippon, 
pour le plus grand plaisir de tous les fans du genre. 


Squaresoft pour | 


Suikoden débarque ch nque « 


Shakes 


Fils du général de la garde impériale Téo Mc Dohl, 
vous serez chargé dans un premier temps par l'empe- 
reur Barbarosa de petites missions de troisième ordre. 
Conséquence : vous et vos compagnons trouvez le 


Par Julien Chièze 
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DISPONIBLE EN AVRIL 1997 


Son en —æ Stéréo 
Nombre 


de joueurs > | 
Genre = Role Playing Game 
Editeur = Konami Te m 
Continues =# Sauvegardes Of -2 


| Après une demi En route pour 
heure de jeu l'aventure... 


| Niveaux 
de difficulté 2 Aucun 


Memory card =# Encor heureux. 
Distributeur = Ubi Soft 
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KZ digne d'une 16 bits. 


et de toute beauté. 


Le point noir du jeu, 


m : Musiques variées 


€ : Les RPG sont réputés d 
pour être longs, et il l'est. * 


ginalité : Des séquences inédites 
pour les RPG (mini-wargame, etc.) ls 


En résumé 


L jouabilité : Rien à dire, les novices 
se mettront vite dans le bain. 


résentation : La bande-annonce 
‘est bien menée. 


R chacun son 


12 


temps long, pour rester poli || faut dire qu'à l'époque, 
il n'y avait ni la télé ni la radio. Pourchasser des bandits 
en cavale, instaurer de nouveaux impôts. c'était la ga- 
lère ! Mais la mort mystérieuse de l'un de vos plus fi- 
dèles amis, Ted pour les intimes, va tout bouleverser. 
L'Empire que vous serviez vous apparaît alors comme 
l'incarnation du mal ! Vous décidez donc d'entrer en 
rébellion, dans l'Armée de la Libération, dont vos quali- 
tés vous permettront de devenir rapidement le lea- 
der. Rien que ça. Ça se passe comme ça, 
chez Ronald Mc Dohl ! Mais cette lutte 
contre l'Empire représente pour vous 
un combat fratricide (ou plutôt pari- 
cide !), Tiens, ça me rappelle vague- 
ment quelque chose, ça... Serez- N° 
vous assez fort pour mener à bien | 
la mission qui vous incombe et em- 
pêcher l'abominable reine Windy de 
mettre la main sur les runes ances- 
trales er leurs pouvoirs phénoménaux? 


Du tout bon en CD 
C'est donc un scénario assez éculé qui sert de trame 
à Suikoden, mais comme dit le vieil adage : “C'est 
dans les vieux pots qu'on fait les meilleurs soupes”, 
alors en route pour l'aventure ! Bien qu'assez clas- 
sique, Suikoden dispose d'un scénario très vaste où 
les péripéties sont incessantes. Au menu : création 
d'un QG de la résistance, recrutement de nouveaux 
alliés (108 au total, ce qui lisse une bonne marge de 
manœuvre), interactivité pendant les dialogues (bien 
que les réponses soient quelque peu forcées), des 
musiques toujours dans le ton… En somme, de nom- 
breuses heures de jeu et de bonheur en perspective. 
Et encore, le meilleur reste à venir ! Le soft est bour- 
ré de petits plus qui le rendent très vite attachant, 
malgré une réalisation graphique un peu terne (l'un 
de ses rares défauts) 

En effet, au bout d'une dizaine d'heures de jeu — eh 
oui, on est dans un vrai RPG -, tout s'accélère : les 
troupes de la résistance se sont étoffée, et l'offensive 
est enfin lancée. C'est alors de véritables séquences 


de combat entre armées ennemies que vous allez de- 
voir diriger, comme dans un wargame. Il vous faudra 
choisir entre les charges violentes, les tirs d'archers, 
ou bien des sorts magiques dignes du grand Garci- 
more... ! Le tout bénéficie d'animations à couper le 
souffle. Ce sera aussi l'occasion de duels assez im- 
pressionnants. Dans tous les cas, il est recommandé 
d'agir en fin stratège. 


Le 


coup de maitre 
de 


Non content d'être le premier RPG sur PlayStation, 
Suikoden bénéficie de nombreux atouts, Mais là où il 
fait très fort, c'est qu'il parvient à combler aussi bien 
les néophytes que les habitués. Effectivement, les uns 
goûteront avec plaisir à des menus sobres et simples 
d'accès, ainsi qu'à une gestion des combats éner- 
gique, qui leur laissera le temps de s'organiser et de 
définir leur stratégie (attaquer, défendre, utiliser la 
magie, soudoyer l'adversaire ou prendre la poudre 
d'escampette), tandis que les autres apprécieront 
surtout la richesse du scénario (la formation du QG 
est tout bonnement géniale), ainsi que la beauté des 
sorts magiques ou la rapidité des combats. 

Ainsi, l'intérêt de l'aventure fait vite oublier 
la pauvreté graphique dont souffre le 
jeu. Pour conclure, Suikoden est bien 
le RPG à posséder de toute urgence ! 


Konami 


Des sorts aussi impressionnants qu'efficaces | 


] 


prendre sur PlayStation, et L 1 
la bonne recette. C'est apr l'avo 

cuisiné de longues heures durant, qu 

jeu - Somme toute tre lvre 5 


ces secrets (enfin presque, gardon l 


EDITEUR : BMG INTERACTIVE 
DISPONIBLE EN AVRIL 1997 


Apparu il y à déjà 4 ans grâce au désormais très 
connu ID Software, développeur de Doom, le genre 
des Killer 3D à fait bien des émules, et la PlayStation 
n'échappe pas aux lois vidéoludiques. Mais personne 
ne s'en plaindra, et surtout pas moi. La violence à 
ses charmes, c'est indéniable ! 


Exhumed reprend donc ce fameux principe du 
Shoot en vue subjective, dans des décors en 3D. 
Tout en suivant le chemin ouvert par Doom, et 
bien d'autres (Kileak, Disruptor, Alien Trilogy, etc.), 
le jeu s'en différencie sur de nombreux points. Le 
premier et le plus frappant reste l'ambiance. Si le 


scénario sent une fois encore l'air nauséabond du 
déjà vu (genre vous êtes le seul à pouvoir sauver le 
monde de l'invasion des vilains pas beaux, on comp- 
te sur vous, etc.) il est un prétexte bien suffisant 
pour vous faire évoluer dans des niveaux type Egypte 
antique, et vous faire affronter des ennemis visible- 


] Stéréo 
Non 1 
Killer 3D 
diteu BMG Interactive 
Non 


» demi Oh-oh... À pu 
| u d'balles. 


j . 1 
y card Qui 
istributeu Sony CE 


Textures des décors rès fines, 
mais sprts plxellisants” à la Doom. 


Les musiques rendent 
bien l'ambiance "Egypte antique” 


Des niveaux vastes et assez 68} 


nombreux, à réexplorer plusieurs fois. Kg 


Un Doom-like, certes, E 
mais doté de bonnes trouvailles. — 


En résumé 
Maniabilité sans faille, M” u 
difficulté bien dosée. ; 


C 


On s'habitue aux scènes 
force, et là y'en à pas ! Me 


cinématiques, 


ment échappés de Star Gate. Voilà qui nous change 
un peu des couloirs sombres et bourrés de voyants- 
multicolores-qui-font-bip-bip.. et des marines zom- 
bifiés ou cybernétisés ! En revanche, les niveaux 
sont largement aussi tarabiscotés et vastes que dans 
Doom. Tout au long de votre périple, vous trouve- 
rez bien entendu, Doom-like oblige, de quoi com- 
pléter votre arsenal de guerre : 8 armes différentes, 
qui vous feront vite oublier le malheureux sabre 
avec lequel vous commencez l'aventure, ainsi que 
des items très judicieusement nommés objets sa- 
crés, qui vous permettront d'obtenir des capacités 
spéciales. Ajoutons à ceci 12 types d'ennemis diffé- 
rents, et avec un coup de shaker, nous nous retrou- 
vons avec un soft à la finition très réussie. 


Exhumed ne se contentera pas de vous faire en- 
chaîner niveaux après niveaux : après 
chaque découverte d'un objet sacré 
{comme de fort jolies tongues - enfin, 
babouches devrai-je dire - qui amélio- 
reront vos performances au saut en 
hauteur, ou encore un masque pour 
respirer sous l'eau), il faudra revenir 
sur vos pas pour découvrir de nou- 
velles sorties dans les précédents ni- 
veaux. En effet, vous aller vous promener 
sur une carte (à dos de chameau, comme dans 
temps), avec la possibilité de refaire les niveaux 
précédemment complétés, et avoir accès à de nou- 
velles directions sur cette fameuse carte. Tout ça 


pour vous dire qu'outre l'existence de 24 niveaux à 
traverser, il vous faudra vous y attarder plusieurs 
fois ! De longues heures de jeu en perspective. 
d'autant que, et c'est ici un des rares reproches que 
je formulerai, vous ne pourrez sauvegarder qu'après 
être entièrement venu à bout de chaque niveau ! 


Même si l'on devait se contenter de cela, Exhumed 
se démarquerait déjà suffisamment de ses antécé- 
dents. Mais en plus de l'ambiance, de l'aspect non li- 
néaire des niveaux, et de l'apport des objets sacrés, 
c'est aussi l'orientation du “game play” qui marque la 
différence : Exhumed s'attarde bien plus sur le coté 
plate-forme que sur le coté boucherie “Doomien- 
ne”, offrant des passages avec blocs mouvants, sauts 
à rêgler au millimètre, et le tout au-dessus de lacs 
d'acide ou de lave. ambiance, ambiance ! Les pas- 
sages secrets sont présents, ainsi que des boss, 
certes moins impressionnants qu'un Cyber Demon, 
mais tout aussi efficaces dans le domaine si forte- 
ment apprécié du copieux lattage de héros ! Et, pour 
conclure, je finirai par féliciter les développeurs de 
Lobotomy Software, qui ont pondu (ça a dû leur 
coûter bien des efforts.) un moteur 3D d'une flui- 
dité et d'une rapidité honteusement rageantes pour 
l concurrence, et ce malgré des textures très fines 
et très variées.… Seuls les sprites laissent un peu à 
désirer, au niveau de l'animation comme du graphis- 
me, tous deux assez limités. Bref, Exhumed est une 

bonne réussite, à la maniabilité impeccable 
passé quelques minutes pour s'habituer, 
et dont le chapitre des regrets est as- 
sez court pour que l'on n'en tienne 
pas trop compte ! 


r-M-v-e-l.l 
LA 


n-g 


SNK s'est rendu maître absolu de la baston 2D grâce à des 
jeux comme Fatal Fury, Samurai Shodown ou encore Art of | 
Fighting. Mais la série King of Fighters, qui réunit des 
combattants de plusieurs de ces titres, est sans conteste 
leur plus grande réussite. La mouture PlayStation débarque 


Par Grégory Szrijtgiser 


enfin, préparez-vous 


FIGHTERS’95 


EDITEUR : :w) 


DISPONIBLE EN AVRIL 1997 


La baston 2D ne rendra pas son dernier souffle tant 
que SNK veillera, sachez-le… Et c'est tant mieux, 
car il faut bien reconnaître que ce sont des p'tits 
gars qui en veulent, chez SNK. Et les amateurs de 
King of Fighters en arcade ou sur Neo Geo ne di- 
ront certainement pas le contraire. C'est beau, 
jouable, varié, et chaque volet trouve le moyen — on 
se demande bien comment. — de se renouveler. 
Le KoF nouveau est donc arrivé, sans passer par la 
case 94, sur la 32 bits de Sony. 


Petit détail mai 


Pourquoi Faire 


compliqué? 


Une chose est sûre, le scénario d'un jeu de baston 
est souvent assez insignifiant, et après tout, peu 
importe. KoF n'échappe pas à la règle : un tour- 


Sonen =» Stéréo 


Nombre 


de joueurs > lou? noi, des participants, un peu de rage... et on se 
Genre = Tape-tape fout sur la tronche ! Mais le “plus” de SNK tient à 

Editeur 2 SNK autre chose... Explication : lès personnages des 
Continues =» Oui jeux Fatal Fury et Art of Fighting, ainsi que les pe- 
Après une demi C'est quoi sa furie.| tits nouveaux, sont l'objet d'un mini-culte de la 
A déja?! | personnalité chez les fans japonais. Ils ont une 

de difficulté 2 8 | personnalité très développée et même une vie af- 


| Memory Card = Oui fective “comme pour de vrai” ! Par exemple, Maï 
Distributeur =» Sony C.E. Shiranui, 


éclatante de beauté autant que de féroci- 
té, sort avec Andy Bogard — le veinard ! -, dont le 
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des personnages charismatiques… = 4 


Des décors superbes, 


Musiques fantastiques, 


PlayStation. 


frère (grand ami de Joe Igashi) est pourchassé 
sans relâche par Billy Kane, tandis que Robert 
Garcia, le pote de Ryo, drague sa frangine Yuri, 
depuis deux épisodes. Bref, c'est un peu les feux 
de l'amour version “expliquons-nous dehors, tu 
veux? 


que diable 
Effectivement, je ne suis pas 
plus japonais que vous et moi, 
et les déboires amoureux de 
Robert Garcia, je m'en fiche pas 
mal... Ne nous égarons pas, ce n'est 

qu'un jeu de baston. Oui, mais quel jeu ! Pas 
moins de 24 personnages jouables, et pas de ca- 
nard boîteux.. Tous les styles de combats sont 
représentés, du corps à corps aux techniques aë- 
riennes, en passant par les petits rapides et ceux 
qui se battent surtout à distance. || y en a pour 
tous les goûts, et c'est d'autant plus agréable et 
varié que le jeu est prévu pour se jouer en équipe 
C'est même le fer de lance de la série : vous sé- 
lectionnez une équipe de trois combattants, et en 
affrontez une autre. Les adversaires se succèdent 
ainsi, et quoi de plus humiliant que de se farcir 
l'équipe adverse avec un seul perso ! Le round 
achevé, le vainqueur récupère de l'énergie suivant 
la quantité de temps restante. et continue de se 
battre tant qu'il est en état de le faire. Idée forte, 
ce principe de l'équipe n'est pourtant pas le seul 
mode de jeu disponible. Rien ne vous empêche 
ainsi de jouer un duel traditionnel, à un contre un, 
en deux rounds gagnants, ou même de tenter de 
survivre au plus grand nombre de matchs possible 
avec le même personnage, sachant que vous aurez 
à affronter les 23 autres persos, plus les deux 
boss, avant de voir le bout du tunnel. 
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possible 


KoF'95 offre des possibilités tactiques très larges, 
de quoi faire le bonheur des spécialistes de la bas- 
ton. Il existe notamment des esquives très utiles. 
Si vous pressez deux boutons, le personnage que 
vous dirigez se décale de la ligne de combat, lais- 
sant passer sans heurt la jolie boule de feu ou l'ad- 
versaire passablement énervé et franchement pas 
fin, qui lui fonçait dessus tête baissée.… Libre à 
vous ensuite de le saisir par-derrière et de le pro- 
jeter à l'autre bout de l'écran. Chaque joueur a 
une barre d'énergie, qui une fois remplie permet 
de lancer une furie dévastatrice et spectaculaire. Il 
y a des combos, bien qu'elles ne soient pas comp- 


d A deux, je vois mal 
comment faire mieux | 


L\ Le premier KoF sur 
mais bruitages un peu saturés. = 


Ça coince un peu pour 
les diagonales, mais c'est tout. 


U 


arcade, arrangues stupides 


tabilisées à l'écran, et toutes sortes de mouve- 
ments prévus pour les pros de la manette qui sou- 
haitent maîtriser assez un personnage pour deve- 
nir de véritables tueurs 


Techniquement, cette version de KoF ‘95 reste fi- 
dèle à l'original, bien que sensiblement plus lente. 
Le hic, à vrai dire, car vous vous doutiez bien qu'il y 
en avait un, c'est que nous sommes en 97. Et que 
King of Fighters" 96 existe au Japon, qu'on y à long- 
temps joué, qu'il est encore plus fort que le 95 et 
qu'il a des chances d'être un jour adapté sur notre 
PlayStation adorée. Il y a de quoi hésiter un peu. 
À vous de voir si vous Vous sentez d'attendre une 
hypothétique version 96 du hit de SNK.. en 19987 
Et même, sera-t-elle aussi réussie? 
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Par Johnny Piano 
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Player Manager 


— Stéréo 
— | 


=> Simulateur de Guy Roux 
— Anco 
— Sauvegarde 


—- On est dans le bain ! 
— | 


— Oui 
— Funsoft 


Avant tout, mettons les choses au point. Il 
s'agit ici d'un jeu de management où il est 
question de transferts, tactiques, entraînement, 
etc. Nulle trace d'action trépidante pour le 
joueur, qui va se contenter d'être spectateur 
pendant les rencontres. Tout l'intérêt du jeu 
réside dans les savantes préparations d'avant 
match, le recrutement, les séances de tableau 
noir : ce soft s'adresse donc aux fans de foot 
qui aiment réfléchir. Comment? Cette phrase 
n'a aucun sens? Des fans comme ça n'existent 
pas? Peut-être ne sont-ils pas encore nom- 
breux au pays du Camembert Kipu mais outre- 
Channel, outre-Rhin et outre-un-peu-partout 
ces softs font un carton. Alors, sont-ils donc 
tous-fous-sauf-nous ou bien est-ce vraiment fun 
de se prendre pour Guy Roux (pas physique- 
ment, s'entend)? 


Cette version de Player Manager est le portage 
sur la PlayStation d'un produit existant déjà de- 
puis une paire d'années sur Amiga (consultez 
vos bouquins d'histoire les gars) et PC (ces 
trucs qui tombent parfois en marche). Au pas- 
sage, PM à perdu l'option arcade qui permettait 
de coacher ET de jouer, d'où le nom du jeu, 
mais bon, soyez pas triste, c'était nul. Il nous 
reste donc la partie management, qui est assez 
complète pour le genre, jugez-en plutôt. Les 
joueurs sont définis par dix caractérisiques 


MALENTSPEIDER, RECNSKAP & MOTSTANDERE 


GARDENS 
DéFENSEURS 
MLEU 


ATTAQUANTS 
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musique et son : L'ambiance des 
grands soirs de coupe. 


graphismes : Menus sobres et clairs, durée de vie : De nombreuses 
matchs inter-blobs comiques. 


saisons en perspective... 


(3) S\ originalité : Unique sur la 
A PlayStation. 


à A 
| En résumé 


Jouabilité : La souris est 
indispensable. 

S présentation : Séquences 3D trop 
lentement animées en match. 


On à fait mieux dans le genre, mais pas sur 
PlayStation. Malgré les réserves concernant le 
rendu des matches et La profondeur du jeu, celui-ci 
fait passer un ban moment aux fondus de foot 
Pour les autres (encore là?), nous conseillons la 
lecture des oeuvres de Louis-Laurent de Mézières, 
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(passe, tir, tacle, vitesse et autres) et sont clas- 


sés par catégorie : buteur, ailier, libéro.. On 
commence dans le pays (parmi sept !) et la divi- 
sion (parmi quatre) de son choix avec les vrais 
joueurs de la saison 95-96. Des coachs spéciali- 
sés peuvent être engagés pour améliorer leurs 
stats. On s'occupe du planning des entraîne- 
ments collectifs (corners, coups-francs...) et de 
la familiarisation avec les deux douzaines de 
dispositifs tactiques possibles. Les blessures 
sont aussi gérées, d'où l'importance d'avoir un 
bon kiné. On peut organiser des stages pour 
faire souffler son équipe et l'on a toute une 
batterie de stats à disposition pour suivre son 
évolution au cours de la saison. Sans oublier 
d'observer les autres équipes pour mieux 
contrer les tactiques des entraîneurs adverses. 
Il faut également gérer l'aspect économique en 
améliorant les installations du club, en déni- 
chant des sponsors, en versant des primes de 
match, en rognant sur les salaires des joueurs 
et en négociant de juteux transferts. Rester en 
course le plus longtemps possible en Coupe 
devient alors vital pour le budget en raison des 
retransmissions télé grassement rétribuées. 
Bref, on s'y croit. Et en plus, tout ça est claire- 
ment présenté. Mince, je cause et mes gars 
sont déjà sur le terrain pour l'échauffement 
d'avant-match.… 


Il existe trois modes pour suivre un match : ré- 
sultat immédiat, visionnage des meilleurs mo- 
ments et match complet. Dans le premier cas, 
pas de spectacle du tout, au moins on n'est pas 
déçu. Dans le deuxième cas, on à droit à des 


séquences 3D pas trop moches d'une demi- 
douzaine d'actions marquantes. Elles ont le 
triple inconvénient d'être animées beaucoup 
trop lentement, de devenir vite répétitives et 
d'empêcher le coach (c'est nous, ça) de se 
rendre compte de ce qui se passe réellement 
sur le terrain. Les vrais clônes de Guy Roux 
(encore une fois, professionnellement parlant) 
se rabattront sur le troisième mode qui permet 
de mieux observer le résultat de leurs cogita- 
tions stratégiques grâce à une vue générale du 
terrain er d'influencer le cours du match par 
des changements de joueurs. Ce mode aura 
aussi le mérite de faire s'écrouler de rire vos 
copains qui jouent à Actua Soccer ou FIFA et 
qui n'ont jamais vu des joueurs de foot ressem- 
blant à des blobs à roulettes. Sinon, le jeu bé- 
néficie d'une interface et d'une réalisation cor- 
rectes, exceptions faites d'un chargement des 
menus un poil trop lent dans un jeu qui en 
comporte beaucoup (pas des poils, hein) et 
d'une traduction française moyenne. 

Pourtant, quelques imperfections demeurent : 
des données économiques et footballistiques 
imprécises (pour le vrai fana), une présentation 
des matchs pas encore satisfaisante et, malgré 
un nombre à priori suffisant de paramètres, un 
certain manque de profondeur en général. Mais 
ce serait injuste de finir sur une note négative. 
Ce soft est sympa, il a le mérite d'être unique 
en son genre sur notre console et il saura 
trouver son public. Si vous êtes fan de foot, en- 
gagez-vous ! Sinon... de toutes façons les autres 
n'ont pas dû lire jusque là. 


TEMPS DISPOMBLE 10:00 TEMPS ÉCOULÉ 10:00 
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L'arrivée de la cassette vi- 
déo de la dissection de la 
créature de Roswell fut un 
véritable choc pour moi, 
un moment important de 
ma vie. Enfin j'avais la preu- 
ve que tout ce à quoi je 
croyais depuis des années était vrai. Tous ces livres 
scientifiques sur les extra-terrestres qui trônent 
dans ma bibliothèque, ces photos uniques achetées 
à prix d'or, tout ce que mon grand-père me racon- 
tait quand j'allais chez lui en vacances, tous, tous 
avaient raison et moi aussi. Ah, ah, on leur a bien 
mis dans la gueule à tous ces saletés de sceptiques. 


Et, enfin, arrive le jeu vidéo qui met en scène notre 
chère copine la créature de Roswell. Après seule- 
ment deux ou trois heures devant ma console, il est 
devenu mon jeu préféré sur PlayStation, carrément. 
Merci La Une Interactive ! 


ROSMEILL BD 


P'TIT GRIS DISSECTION SIMULATOR 


EniTEUR : LA UNE INTERACTIVE L'aventure est divisée en deux parties distinctes, se- 
DISPONIBLE EN AVRIL1997 D lon que vous choisissiez d'incarner la créature de 


Roswell ou l'un des scientifiques qui sera chargé de 
sa dissection. Choisissons notre chère copine la 
créature. 

Au débur du jeu, Rosie se trouve dans son vaisseau 
spatial en panne devant une carte du système solai- 
re, avec toutes les jolies planètes bien affichées. 
Vous devrez choisir sur quelle planète vous voulez 
vous écraser. Attention, seule la Terre est habitée : 


ne 


Mono 8 KHz | 
Tou4 


Découpage d'Aliens 
La Une Interactive | 
Infinis 


Un scalpel dans l'oeil | 


4 | 


Memory Card Oui, plein 
La Une Interactive 


hi Mélange de décors gi 1 |), e C'est incroyable, ily @fi À Découper Roswell se 
précalculés et de photos d'aliens. Sÿ 99” à littéralement deux jeux en un ! D fait de façon très naturelle. 
——- a —— 
u a: Les bruitages de @ À originalité : On aurait préféré une @Y mn : L'enfance de là 
la dissection sont peu crédibles. | aventure avec un autre Alien. L créature au milieu des siens. 


si vous vous écrabouillez sur une autre planète, 
vous ne serez pas découverte, et vous pourrirez à 
jamais dans l'oubli le plus total. Par contre, si vous 
choisissez la Terre, vous serez disséquée, on pren- 
dra des tas de photos de vous, les jeunes porteront 
des T-shirts à votre effigie et une cassette vidéo sur 
vous fera un tabac dans le monde entier. Vous serez 
riche et célèbre (et super découpée en rondelles). 
Pas de bol, vous vous écrabouillez la gueule sur la 
Terre à l'heure de la pause déjeuner, du coup tous les 
gars du FBI, de la CIA, tous les types de la base militai- 
re toute proche sont en train de s'empiffrer à la canti- 
ne. Personne n'a vu votre vaisseau s'écraser, person- 
ne ne vous a remarquée. Vous devrez entrer dans la 
base toute seule, et trouver votre chemin dans ce qui 
est, il faut bien le dire, un véritable labyrinthe, jusqu'à 
trouver la salle de dissection, Là, il faudra attendre pa- 
tiemment que les médecins reviennent de la cantine 
pour affronter le boss de fin : le scalpel dans ta face. 


Si vous décidez de jouer l'un des médecins de la ba- 
se militaire plutôt que la créature de Roswel, le jeu 
devient alors totalement différent. Pratiquement 
deux jeux en un, une riche idée pour multiplier par 
deux (1 jeu + | jeu = 2 jeux) la durée de vie de 
Roswell 3D. En effet, imaginez que vous, par 
exemple, finissiez le jeu en incarnant la créature de 
Roswell (1 jeu), eh bien ce n'est pas fini : vous pou- 
vez tout recommencer en incarnant un médecin de 
la base militaire et une aventure toute nouvelle 
s'offre à vous (| autre jeu). Ce qui fait, comme qui 
dirait, deux jeux en un. 

Mais si vous décidez de commencer en incarnant le 
médecin de la base (1 jeu), que vous terminez 
l'aventure, il vous reste encore la possibilité de 
jouer avec la créature de Roswell (| autre jeu). Ce 
qui fait 2 jeux, 1 jeu + | jeu = 2 jeux. Peu importe 
l'ordre, et ça c'est vraiment génial. 


Quand on incarne le médecin de la base militaire 
{nous avons vu ensemble, je vous le rappelle, que 
Roswell 3D offrait littéralement 2 jeux en |, in- 
croyable !) l'aventure débute dans la cantine. Vous 
devez manger un maximum de plats er boire des 
tonnes de verres de bière pour faire monter votre 
niveau d'énergie. Puis, quand la sonnerie de la canti- 
ne retentit, annonçant la fin de la pause, vous devez 
courir le plus rapidement possible jusqu'à la salle de 
dissection. |! faut arriver le premier pour avoir une 
chance de passer au tableau suivant, et cela dépend 
de l'énergie amassée dans la scène précédente. Si 
vous arrivez le premier, vous aurez la chance de 
DISSEQUER VOTRE PREMIER ALIEN, le rêve de 
n'importe quel médecin, c'est bien connu. 

Choisissez le scalpel ou les ciseaux, le marteau ou la 
masse, utilisez divers appareils électriques pour tor- 
turer l'alien et lui apprendre à foutre les pieds sur 
notre belle planète, bref amusez-vous. Plus vous dé- 
coupez de petits bouts d'aliens, plus vous marquez de 
points, et cela en un temps limité. Avoir une Play- 
Station et ne pas jouer à Roswell 3D, c'est un peu 
comme manger un sandwich sans pain. C'est fade. 
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Par Vladimir Sebansky 
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PlayStation 
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Ianque plus que 


Ah, mince. c'est nos potes les Japonais. Chez eux, par là-bas, la Yaroze est dis 
ponible depuis mai %, et environ 6 000 PlayStations noires ont été vendues. Ce 
qui peut paraitre très peu pour une console classique. s'avère être plutôt pas 
mal pour une machine qui n'est destinée qu'aux programmeurs ou aux apprentis 
programmeurs. 

Tous les jeux dont vous voyez des photos dans cet article sont des créations Net 
Yaroze. On trouve tout un tas de jeux bizarres, en 3D souvent 
PlayStation sait manipuler la 3D les doigts dans le nez. des jeux de combat, de 
shoot'em up classiques. des bouts de RPGs et nombre de jeux de réflex 
émules de Tetris. Evidemment, si nous comparons ces jeux aux jeux du com 


isque la 


merce, ils ne tiennent pas la route. Mais l'intérêt de la Net Yaroze n'est pas de 


concurrencer le circuit classique des jeux PlayStation. C'est beauc: 
plate-forme de lancement pour les apprentis programmeurs. D'ailleurs 
tend que Sony Japon aurait déjà engagé pl jrammeurs au vu 
de ce qu'ils avaient réalisé sur Net Yaroze. 

C'est votre tour maintenant 
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réagit alors comme une F sique 


Bien sûr, iL faut connaitre le langage €. Les 


fournis contiennent 


donc un compilateur C, un débuggueur et 


outes sortes d'utilitaires pour convertir 
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mages, modè 
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l'assiduité, l'expérien 
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À armes 
êge les. ou 
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es librairies sont tout de même un peu 


urnies aux profes: 


pourrez, avec 


vos propres programmes Net Yaroze 
accéder au lecteur CD-Rom de la 
machine. Pas de vidéo, pas de musiqu 
CD, ni de ch nt de données pen: 
dant l'exécution de votre programme 
Tout cela signifie que vous ne pourrez 
graver vos propres par exemple 


c vos créations Net 


refiler à vos potes qu 


PlayStations 


Quel est l'intérêt, alors, me direz-vous ? 


I y en a plusieurs. Tout d'abord, vous 


Des limitations 
stimulantes 


À cause des limitations imposées à la machine, Les programmeurs Net Yaroze 
seront obligés de se concentrer essentiellement sur l'Intérét du jeu, le game- 
ploy, l'originalité. En effet. l'obligation de tout faire tourner dans la mémoire de 
la console (sans pouvoir accéder au lecteur de CD-Rom) peut se transformer 
en superbe avantage : impossible de brouiller les pistes en balançant des 
Tonnes de séquences cinématiques. D'autant qu'il est tout de même possible 
de foire des softs étonnants avec les 3.5 Mb de Ram de la PlayStation : pour 
preuve, un jeu comme Ridge Racer tient entièrement dans la mémoire de la 
machine (si on ne compte pas les musiques qui sont lues à pari du CD). 
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programmeurs, en se ment, cela peut 


ront échanger points de vue, astuces up pour une console de 


poser toutes les questions techniques qu st bien plus que 


machine nous ouvre les portes 


leur passeront par la tête. Des program- 


meurs spécialement engagés par 


s'occuperont de l'assistance au 
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utilisateurs de Yaro: 
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programmeurs Net Y ux, € 
pement de 
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Ainsi, il est en lier, Si vous 


de voir des équipes 


se monter pour 


la réalisa 
tion d'un 
même 
projet 
sans que 
les diffé- 


he Rencontrer un président 
(| rit des Etats-Unis est un privilège, 
ï (® c'est certain. 
Mais alors, comment définir 

la chance que nous avons 

eu d'en interviewer trois ? 

Et d'un coup d'un seul, en plus. 


sé, On nous 


“J'aime tous 

les jeux qui vont 
vile ou ceux où 
l'on tire partout” 


demandait uniquement à cause de notre nom. Nous ne 
sommes pas un groupe poliisé, mais un groupe de rock. 


La politique ne fait pas partie des messages que nous 
essayons de faire passer, notre message ne parle que de 
joie et d'amusement 

Chris : Si on s'appelait les Flans au Chocolat, on serait 
cuntactés 
Jason : P 
boulangers 


Sur le deuxième album, beaucoup de chansons 


ur jouer dans les boulanger 


être même pour l'Association nationale des 


parle le le 


je, Fous halo 


camp ours à Seattle 
Ex Chris : Nous vivons dans des voitures, des 
Æ hütcls 

Dave : … des halls d'aéroport, sur des scènes de 


concert 
Jason. : En Australie, en Allemagne, en France 

Dave : Mais la campagne et les environs de Seattle, dans 
l'état de Washington, comptent 
effet, C'est merveilleux si cela pas 
cle but 


jgalement beaucoup de la jrunesse et de 


en 


auCOUp pour noi 


à travers nos chan- 


Vous par 
l'enfance dans vos chansons, Qu'est-ce qui vous inspire 


dans cette jeunesse 


LE Chris : La créativité et l'in 
Æ «st une période où l'on n'a | 


d'explications, Les choses sont juste fas 


ation. L'enfance 


vraiment besoin 


nantes où pas 


Peu importe pourquoi, On est juste intéressé ou pas inté 
ressé, C'est une bonne réaction, à mon avis, à avoir face 


ements 


Dave : Nous avons de la chance, nous avons grandi avant 
MTV et les jeux vidéo, toutes ces merdes devant lesquelles 
les gosses d'aujourd'hui passent tout leur temps 

Chris : Ouais. on jouait juste avee des pavés et des 


Jason : Pendant notre dernière tournée autour des Etats 
Unis, j'ai emmené ma PlayStation, Et on n'a pas arrêté de 
jouer à Doom dans le bus qui nous trimbalait. Mais Dave 


refusait, il disait qu'on pourrissait nos cerveaux, à jouer 


avec ces conneries, On a joué pendant deux semaines, et 


à Doom 


un jour, dans otre dos, Dave s'est mis à joue 


On l'a retrouvé deux jours après toujours aceroc 
console, 

Qu'est-ce qui vous a plu, dans Doom 

ES Dave : 


= adopté, qu'on soit vraiment d 


J'aime bien qu'on ne voit pas le person 


Ge que je préfère c'est le point de vue 
as Le jeu. en 3D. 


ge, qu'on puisse 
vraiment se projeter dans l'action 

Chris : J'ai jou 
hier soir. j 
Dave : J'aime tous les jeux qui vont vite ou ceux où l'on 


à Crash Bandicoot pour la première fois 


adoré. 


tire partout 
Vous veriez intéressé par l'enregistrement de vos mrsiqu 
pour un jeu vidéo 


LE Chris : Je ne suis p 


Æ ment adaptée 


Dave : Si, de la musique instrumentale, sans les paroles ! 


notre musique s 


ait vrai- 


Jason : S'ils payent, on joue ! 
Chris : Il y a de 
faire passer la musique maintenant. Et de plus en plus 
La télé, 1 
en une seule grande chose, D'autres moyens de faire 


lus en plus de domaines où l'on peut 


chaque anné Tout se re 


jeux vidéo 


ter sa musique 
Dave : Me 
d'est ce qui a fait que nous sommes arrivés là, ensemble. 
aujourd'hui 


à scène reste notre terrain de pri 


tion. 


D EC 


J'ai joué d'une re avec six cordes au 


Æ Dave 


= dernier concert, L'instrument n 


pas vraiment 
important, ce ne sont que des outils. C'est 

mpte, Et pu 
ax. On les 6 


qu'on en fait 


sortir qui € 


ke trop À 


avoir les guitares est 


fait voler, je les 


pète sur scène quand je m'énerve 
Chris : On nous à piqué toutes nos guitares, une fois, à 
Denver, Mais 


Dave : J'avais ma v 


s n'avaient de valeur que sentimentale 


250 francs dans le tus. 


guit 


celle que j'avais utilisé pour l'enregistrement de mon pre- 
imier disque 


Dave : Si vous allez à Denver, gardez bien votre guitare 


sur vous. Radiohe alement fait tout piquer 


a tête des voleurs 
qu'ils m'avaient piqué 
une guitare à 250 balles avec trois ordi 
Chris : Ils l'ont probablement balanc 
Elle est recouverte de boue aujourd'h 


LE Jason : Je joue dan 


Æ l'ige de 15 
de la s 
Dave : Îl a inventé le grung 
Jason : Où 


prononce ce mot 


s groupes à Seattle depuis 


se sent done forcément proche 


icale de la ville, ‘est sûr 


er 


Chris : Gruni 


Dave : Tu uv 
Si on devait être apparenté à un style, ce ne serait 


ent pas celui qui est connu en ce moment comme 


provenant de Seattle, On 
Mudhoney, Pearl Jam, Soun 


sent pas proche de 


n, Nirvans, qui sont 


supposés sonner tous pareil. On est plus proche d'un style 


de Seattle plus ancien. plus délirant et 


important de savoir qu'il y a toujours eu beaucoup de 


groupes toutes si 


qui ont fait < de musiques 


différentes. Venez fai artez tous les soirs pour 


voir un groupe différent à chaque fois. et vous verrez. 


CA PLANE POUR M 


The 
fresidents 
Of The 
pe 

States 
Of America 


IL THE PRESIDE 


OF THE UNITED STATES OF 


Complétez votre collection 


PlayStation 


| 


OA ro arte prochalss 
Jeür do course 


p— 


Resident Evil 


… total nba 96 


| 


alone in 1e AN 


ü E Making of : Fade to Black, Krazy Exclusif : Magic Carpet! 5 démos jouables sur le CD ! 4 démos sur le CD ! 


Ivan, Jack is Back, Total NBA°96, Sur le CD de démos : Aidge Sur le CD de démos : Toul Sur le CD de démo 
Adidas Power Socer. Racer, Mortal Kombat 3, H-Ocane, Evohe. NBA, Lone Soldier, Asault gs, Thunderhawk 2 et Power Soccer (jouable), Descent (jouable), shelshock 
Castings : DB, G-Police, le CAP. Making of : Adidas Power Soccer Hickeÿs wild Adventures Gosabl) et Rte En (ing ere) 
Travellings : Doom, Moral Kombat 3, Tekken, Castings : Chronie of the Sword, The Need for Making of : Fade To Blak, Formula One king of : Les Chevaliers de Baphomet, Crash 
Loaded, Worms, Tised Meta, View Point, Power Serre. ed, Formula One, Alien Trilogy, Barb Wi Castings : Tekken 2, Resident Evl, LBA 2 Bandicoot. 
Gros Plan : Wiliam Gibson ravellings + TobhnDen À Toni MBK, Nige  Travellings « Adi Power atct, Wing Castings : Tekken 2, Resident Evil, LBA 2. 
Versions Longues : Tohhinben, NBA Jam TE. acer Revolution, Descent, Road Rash, Hyst Commander 3, Vert Fer pla, Med Fr éd Travel ings : Olympic Games, Formula One, Fade 


Mortal Kombat, Ace Combat, Ridge Racer, Destruction 
Derby, Jumping Flash 


Gros Plan : Henelk Gros Plan : Smai to Black, Space Hulk, Bust-a-more 2 

Versions Longues : Tekken 2 : tous les coups, Versions Longues : Hyst à solce, Asault Aigs, Gros Plan : FFF 

Doom, Rayman, Wrestemania, iewPoinc Kidge Racer Revolution, Doom, Street Fighter 0 Versions Longues : Worms, Magic Carpet, Total 
96, ES Eèmes Games, To Écipse ur 


NAMCO NOUS MET KO 


: TEKKEN 2 jouable = 4 démos jouables + un 5 démos jouables + la Un numéro 100% solutions et 
sur le CD de démos ! guide d'achat de 16 pages démo exclusive de astuces : Les solutions de Tomb 


Making of : Tomb Raider, , Soviet Strike. Sur le CD de démos : Crash Bandicoot Porsche Challenge : Pandemonum (owble, Raider, Resident Evil, Crash 
Sur le CD de démos : Fade to Black (jouable), (jouable), Superomic Racers (jouable), Formula One Tomb Raider (jouable), Lomax (jouable), 2 Erveme  Bandicoot... 


Tekken 2 (jouable), -CD, FFF (ip vidéo) {guabl Die ar Tgr Gaube) fgsbl) et Rae (ob) guides de jeu de Sim City 2000 et 
Travellings : Tekden 2, Time Commando, Bluing Making of : Poriche Challenge Making of : 04 Vo Command and Conquer. 
Dragons, Buring Road, Top Gun.. Castings : Wilé 9, Tobal N°1, Command & Castings : Tekken 3, Set Figer 3, Moto Racer, Et toutes les astuces de Street Racer, 


Gros Plan : NTH (groupe Nique Ta Mère) Conquer NBA in the Zone 2, Micro Machines V3 Fade to Black, Formula |, 
Versions Longues : Tekken 2, Dragon Bal L Travellings : Tomb Raider, Crash Bandicoot … Travellings : lobal N°1, ik'97, Legacy of lain.  Pandemonium, Firo and Klawd, NBA 
enum Fire, Need For Speed, Fade to Black, Descent.… Chevaliers de Baphomet, Destruction Derby 2. Interviews : Les 31, They Gard, Vancta jam Extreme, Rise of the Robots 2, 
Gros Plan : Les JT Demouy et Hoebius, ragon Ball Z 22, Street Fighter 
Versions Longues : Tekken 2 les coups (wire Versions Longues : X2. The Need for Speed, Alpha 2, Mortal Kombat Trilogy.… 
et fin), Fade to Black, Time Commando, Resident Loma, Blam MachineHead, DD], Pandemoniun. 


Nom ... 


Pour recevoir chez vous les numéros de PlayStation Magazine Prénom 

présentés ci-contre, rien de plus facile. | vous suffit donc Adresse 
d'envoyer un chèque de 56 francs 

43 francs + 7 francs de frais de port) pour les numéro 2 et 3 

ou de 42 francs (35 francs + 7 francs de frais de port) pour le 


ruméro | à l'ordre de PlayStation Magazine, en précisant le 
ou les numéros que vous désirez commander. 
L'adresse pour envoyer tout ça 


PLAYSTATION MAGAZINE 


SERVICE VPC BP21 e po so: s- 
10255 MARIGNY LE CHATEL CEDEX ON°1 ON°2 ON°3 EN°7 


ON°4 ON°5 ON°6 OHS 


Seiso-n-s+ leo-n-geu-e.s. 


de trouver de nouvelles astuces inédites après vous avoir concocté un somptueux et 
volumineux hors-série spécial astuces ! Mais fidèles à notre réputation, nous nous sommes décarcassés 
(comme Ducros !) pour vous dégoter les toutes dernières nouveautés en matière de cheats, du coup vous ne 
pourrez pas rester de marbre face a rs codes pour Dark Forces et Rebel Assault 2. Mais le meilleur 


est encore à venir ! Sur ce, bon j 


LD in Pa wa | 


Mettez-vous d’abord 
sur “Option” de 
l'écran principal puis 
faites R2, RI, LI, L2. 
Sélectionnez ensuite 
le menu des Options. 
Une fois à l’intérieur, 
vous verrez qu’une 
nouvelle icône sera 
apparue, elle s'intitule 
“TRICHE”. 


Sélectionnez “TRICHE”. 


Choisissez 
“Single MAKE. y 
Level” puis ETS CRT 
entrez les ES CTIR 227218 Full Introduction Story : DOG 
codes ETAT ISL Logo : CAT 
donnés BA First section before ending : ELEPHANT. 
selon votre ELEC ES The End : GIRAFFE 
APE END OF LEVEL SCREEN Sexy Cat Boss : BISON 
HIBU SCORESTARLE, Violent Stage Set : BEAR 
CREDITS À é 
SHOU ALL FnV Musical Ending : GORILLA 
The Alien Blob : MONKEY 
Scooby Heads Ending : ORANGUTAN 
At Police Precint Which Way?: LION 
Jump into car : TIGER 
Where did parcel come from?: LEOPARD 
Where were you taking it ? : LAMA 
Beers, Louie dies, Huggy runs:  PIG 
Back Alleys : MOOMIN Beers, Huggy dies, Louie clue:  COW 
Back Street : MOONPIG Huggy caught bockalley 2 park:  SHEEP 
Back Street B : MOONPIGEON Huggy bokroofs 2 mansion : OSTRICH 
Back Roofs : SNUFFKIN Walrus says rink 2 docks : APE 
Main Street : LITTLE MI Walrus says rink 2 chemical : SQUIRREL 
Main Street B : LITTLE MO Walrus says rink 2 mansion : MOLE 
Vinnie's Scrap Yard : SOUP DRAGON Bear warehouse 2 bsite : OTTER 
Vinnie’s Scrap Yard B : SUPER DRAGON Bear warehouse 2 scrap yard : KANGAROO 
ICU Chemical Plant : HEMULEN Knocked out in warehouse : DINGO 
Pier 13 Docks : CHARLTON Possible crush in scrapyard : KOALA 
Johnnie’s Warehouse : TROLLKIN Thrown from moving car : ARMADILLO 
Central Park : SNORK Boar bsite 2 scrap yard : CHEETAH 
Central Ice Rink : IRON CHICKEN Boar bsite 2 mansion : PUMA 
Subway on Main : MAMOOLA Boar bsite 2 bckaileys : HEDGEHOG 
Subway on Main B : MOMOOLA Vinnie scrapyard 2 park : JAGUAR 
Station on 6th : KAPYBARA Vinnie scrapyard 2 mansio CAMEL 
Station on 6th B : CAPYBARA Vinnie, cabin scrap 2 ma RHINOCEROS 
The Boss’s Mansion : BODGER Vinnie, cabin scrap 2 bsite : HIPPOPOTAMUS 
B'n’R's Building Site : SLINKY Scrapyard 2 subway : DEER 
Beers Bar : CORBRILLION Subway scrapyard : RABBIT 
Pasta La Vista : CROBATRON Henry chemical 2 dockes : HARE 
Henry chemical 2 bsite : FOX 


Pendant le jeu, pressez sur le bouton Select pour faire 
apparaître le menu des inventaires. Ensuite faites L2, R2, 

Li, LI, @R2, L2. ll suffira ensuite de presser le bouton 
Select pour progresser dans un niveau supérieur. 


INVENTAIRE 


® Choisir © Retourne 
+ Boussole 4 


Faites la manip’ 
sur cet écran. 


Cavernes 
ENNEMIS TUES O 
OBJETS TROUVES O 
SECRETS O / 3 
TEMPS 0:04 
© Continuer 


Pressez Select pour finir le niveau commencé. 


Entrez “NEMROSIM” 
comme nom puis 
commencez une 
partie. Faites Pause 
puis sélectionnez 
l'option “Load”. Un 
écran apparaîtra et 
vous offrira la 
possibilité de choisir 
votre niveau. 

Entrez 
-“NEMROSIM”. 


Voici le menu de 
sélection des 
niveaux. 


OX8Y9IWLT 
C9ROF2AD0 
OXL3NYNNO 
CAE9FWNKD 
OX3CS3D4G 
C9RTUKYVS 
OXPX5QCA4 
XKVOS5EI27 
03PRQTNQI 
WINH226QF 
EKKEZ7Q71 
GTITXJZA2 
457ED7G0OU 


ESIUTV34C 
WISDASRSS 
QHINGYACU 
8PHJVETPS 
GTIKWOJDK 
8743LIRBM 
W15Q2D2J5D 
OX3CTOMRM 
Z3ASZOPSé 
A83XQS3BM 
DA9BS9FUP 


TADET PASSE 


Pour avoir de nouvelles missions, entrez : COVERTOPS. 
“Opération survie” apparaîtra alors sur l'écran principal, Ce 
code fonctionne pour les deux camps. 


Revenez sur 
l'écran 
principal. 


De. I-0-n-g-u-e-s- 


APASSAUIt 2 


Entrez dans le menu des Passwords : Entrez dans le menu des Passwords : Entrez dans le menu des Passwords : 


206066 66666 30666 


Attention, 
toutes les 
astuces sont à 
faire sur cet 
écran! 


Faites sur 
l'écran-titre R2, 
RI, > <@LI, L2. 


legacy of We: 
EE 


2 


Faites sur l’écran-titre L2, R2, LI, RI, <@3> > <@ 
_, Lei + 
rate + er eæ AREAS Le décompte 
RE DS < <rcrecs 
se fera de 
façon 
négative. 


Faites sur 
l’écran-titre L2, 


LI, BR, R2. 


srnti-dé ect | 1fen 


Faites sur l'écran-titre L2, LI, RI, R2, À <@ Ÿ 


Faites sur 
l'écran-titre R2, 
RI, LI, L2, 

; 


A>V< 


LR =: à° L 


leg TT 


| egaty of we" 


D LEE 


si-o-n-s-+ l-o-n-g-u-e-s. 


Ce mot de passe vous offrira le Phantom Racing Class, 
l'extra Piranha Craft, et les deux pistes cachées, Vostok 
Island et Spilskinanke. Entrez le code suivant dans 
l'écran des Passwords : 


Attention, ces 
manipulations sont à 
effectuer durant le jeu 
après avoir enclenché la 
Pause. 


M Pressez Select, L2, 
Select, R2, 


Pressez Select, L2, Select, R2, Ÿ RI, R2. Cette option 
vous permettra de garder votre écran de jeu sans faire 
apparaître le menu 


de la Pause, AOCEPAT LION ENTER. à) 


Pressez Select, L2, 
Select, R2, 


060VVY 


ED EXT 


J Attentionb 
} Tousles 
codes sont# 
entrer dans 
le menu de 
| la Pause, 


Pendant le jeu faites Pause en pressant sur le bouton 
Start, puis faites lentement À 3 4v>< 
Revenez ensuite au jeu et vous verrez votre barre de vie 
remonter. 


Pendant le jeu faites Pause en pressant sur le bouton 

Start, puis faites lentement >y ) 4 Ÿ >< 
Revenez ensuite au jeu et vous verrez votre barre de 

magie remonter. 


Pendant le jeu faites Pause en pressant sur le bouton 

Start, puis faites lentement <@ > 41>< 

Revenez au jeu puis pressez sur le bouton Select. 

Sélectionnez l'option “Dark Diary”, il suffira alors de 
FREar A : 

faire ou À our sélectionner sa démo, 


Sélectionnez “Dark 
Diary”. 


WORLD MAP 
DARIS DIARY 


STA 
OAD GAME 
CONTROL VOLUME 
CREDITS 


Faites ou 
> pour choisir 
votre démo. 


Seiro-n-s+ l-o-n-g-u-e.s. 


Entrez dans le menu 
Sur l'écran-titre du jeu, mettez le curseur sur “Game des Passwords le code 
Start” puis pressez simultanément sur les boutons suivant : ELVISLIVES 
R2+LI+Select+Start. Ensuite commencez une partie, À 
vous verrez que “Eastern” ainsi que “Western” seront 
apparus. 


Faites les 
manipulations 
sur cet écran. 


Prenez le mode “Team” puis une fois sur l'écran de 
sélection des personnages, choisissez “Yes”, Une fois cela 
fait, maintenez le bouton Start enfoncé et faites 


4+:OŸ:0 &:9>+® 4 +® Ensuite mettez 

= = votre curseur sur le personnage que vous désirez prendre, 

mu-srs 5 vous remarquerez qu'il suffira de replacer le curseur sur le 

je: même personnage pour pouvoir le resélectionner. Bonjour 
l'armée des clones ! 


“Eastern” est 
apparu. 


Choisissez “Yes”. 


Maintenez le bouton Start Dr: ete L 


enfoncé et faites 


Mission 4: 885BVHMCQS Mission 10 : 00GBNLJ4G0 

Mission 5 : 132ZNJQHT3 Mission 11 : T2GDTJGSJT 4:0V:04:%>:®4:© 
Mission 6 : GV8KFIG6KL Mission 12 : H2DCTKH40S 

Mission 7 : 3X8MJ47R3X Mission 13 : PPYRQP58LD 


Mission 8 : LMZRK4!R3D Mission 14 : RT2W121V7J 
Mission 9 : BR2WYK2CQ) Choisissez l'option “Team Play”, ensuite une fois arrivé à 
l'écran de sélection des personnages, validez “Yes”. Une fois 
Entrez ces codes dans que le curseur du choix des combattants est apparu, 
le menu des Passwords. maintenez enfoncé le bouton Start et faites la manipulation 


suivante : À + © + ® @+@ Ÿ +0 si tout roule, les 


deux boss seront de la parti 


à Choisissez “Team Play”. 


Entrez ce code dans le menu 
des Passwords : 
P3NDLDQNY2. 


Répondez “Yes”. 


Un menu vous donnera la 
possibilité de choisir votre 
stage. 


Voici les Boss ! 


12 I-o-n-geu-e-se 


DBZ UB?2 est un jeu de baston. Eh oui. Et qui dit jeu de baston, dit des boss. Mais qu'est-ce que c’est un boss? Grande 
question ! Ce sont les balèzes qui vous attendent à la fin du jeu. vous le saviez déjà? Bon, bah je me tais et je vous file les 
coups de ces boss, que vous pouvez jouer en faisant la manip suivante sur l'écran titre: W @ Ÿ € -<@L1, >R1 
Comme promis dans le numéro Hors Série PlayStation du mois de janvier. 


Jouons à pierre, ciseaux, caillou ! 

- Caillasse : <@D>+ (6) 

- Papelard : >:© 

- Cisals : >: 

Eight Handed Strike : <@ 2 Ÿ 4 3>+(Œ) 
Prends mon baton dans la tronche : <@ (Corps à corps), 
+6 

Propulsion par fire ball : À > Ÿ + @) 
Kaamééééhaaa-méééhaaa : <@ 28 Ÿ À D>+© 
Suuupeeer Kaamééééhaaa-méééhaaa : 

DA Ÿ E 4>+-© 

Fatalité : GE Ÿ À > A Ÿ E +: @) 


Je joue au baseball : € 

Rolling Attack : <eB Ÿ +® 

Forward Charge : Ÿ 4 3>+ (6) 

Diving Jabs : Ÿ LB @+ ® 

La danse des héros : > Ÿ B e>+6 
Dynamite Kick : Ÿ EN + 

Grenade : © 

Cannon : <@ Ÿ 4A>:© 

Massive Missile : Ÿ 2 <@>+© 

Oh, bah ! Raté, tiens : Ÿ B eB Ÿ A>+-© 
Fatalité : D> 2 Ÿ B 2 Y À +6) 


Dash Punch : Ÿ A > + (6) 

Coup de pied fondant : A >Y + 

Le pro de l'accrobatie : Ÿ 2 <@>+( 

De mieux en mieux : W À D>-@+ 4 

Pire qu'aux JO d'Atlanta : <@ 28 Ÿ À 2>+€2 

Saiya 3 Attack : D A Ÿ D +6) (Corps à corps) 
Invisible Fireball : <@ (Maintenir), D>+ @) 
Kaamééééhaaa-méééhaaa : <@ 2 Ÿ À D>+© 
Super Kaamééééhaaa-méééhaaa : Ÿ B @3>+© 
Super Kaamééééhaaa-méééhaaa (version c'est moi qui le fait 
le mieux) : > À Ÿ & + © 

Fatalité : <@ Ÿ À + G) 


26 PoySiton 


CannonBall Attack : <@ 2 Ÿ 4 > +) 
Spinning Drop Kick : > -<@> + 3 

Coup de pied descendant : 4 >Y +Q 

Forward Kick : Ÿ B DMX] (Corps à corps) 
Téléportation : (en fonçant avec RI/LI), 

Avec un truc en plus : (en fonçant avec RI/LI), © 
Avec un truc différent en plus : (en fonçant avec RI/L1), € 
L'haleine-invisible-qui-sent-mauvais : < (Maintenir), >+© 
Boule d'énergie lente : Ÿ (Maintenir), À + © 
Combined Energy Ball (Ultra Super Doughnut) : 
<bVaA>-© 

Final Super Turtle Energy Ball : Ÿ B @<>+:© 
Quick Ultra Ball : Ÿ 2 GA Ÿ & 6+© 
Fatalité : @ 2 Ÿ A >> A Ÿ & +6) 


Pendant le jeu, 
sans faire la 
Pause faites 


Eve 


Pendant le jeu, 
sans faire la 
Pause faites 


> 


>rsentation du CD de démos 


© 
* P, DFS La Cr 


HD CITÉ 


7e 


7 
’ 
7 7 
PNA 


Ce 


EEE DESTRUCTION DERBY 2 


temps ! EN 


EDITEUR : 
GENRE : Fa 
COMMENCE QUE LE PROGRAMME : (Ci 
Mass © 
See TEA pe HD 13 us Sur deux tours de l'un des 


circuits les plus spectacu- 
laires de DD2, vous allez 
pouvoir vous en donner à 

Cœur joie : cascades, sauts 

vertigineux et destruction : INFORMATIONS COMPLÉMEN- 
totale ! En mode Wreckin' : AIRES : 

Race, où, je vous le rap- : Dans la version définitive du jeu, vous ne 
pelle, le but est d'amasser : trouverez pas moins de 7 circuits diffé- 
le maximum de points en : rents, 3 niveaux de difficulté, différents 


PLAYSTATION MAGAZINE 


LES PREMIÈRES LUEURS 


DES RAYONS DU SOLEIL 


APRES TROIS MOIS _ détruisant les autres voi- : modes de jeux dont l'un qui vous permet- 
tures sans trop égratigner la sienne (exercice périlleux s’il en est), : tra de véritablement tout casser, ainsi que 
D'HIBERNATION, LES FI ça risque de chauffer très fort ! Il ne s'agit donc pas de terminer ! des arènes où vous aurez du mal à être le . 
forcément premier, mais bel et bien de marquer des points sur la: roi. Heureusement qu'il y a désormais des — 
TEURS SORTENT DE LEUR carrosserie des autres. Bonne... déroute ! stands pour réparer les dégâts ! 
LÉTHARGIE ET NOUS 
DREN PORSCHE CHALLENGE 
JOLIES CHOSES, COMS EDITEUR : 
GENRE : 
NPA ENENT ES PROGRAMME : = 
DÉMOS DE CE CD ! EN © 
la] 
EFFET, IL Y À DE QUOI 
Dans cette démo jouable, vous êtes directe M@) 
SATISFAIRE LES ENVIES COEMNEML, ment parachuté sur le circuit des Etats- 
Unis. Vous avez la possibilité de choisir 
$ FOLLES. ET entre deux personnages (une fille et un 
garçon, comme ça pas de jaloux) et éga- 
APRES TEKK CEST lement d'opter pour la boîte de vitesses 
automatique où manuelle. Enfin, vous 
AU TOUR DE PORSCHE verrez que cette démo contient égale- MA 
ment les trois niveaux de difficulté de la le 


CHALLENGE DE DÉBAR version finale. À vous de tester votre 


ARE SOAEREER conduite sur 1. 3, 10 ou 15 tours de circuit ! 


Inronmarions 
COMPLÉMENTAIRES : 
S'il vous n'êtes pas encore tout 
à fait convaincu, nous vous invi- 
tons vivement à jeter un œil 


MOIS PROCHAIN = SE TOUT sur le Travelling de Porsche 
Challenge de ce numéro de 
VA BIEN - POUR ENCORE PlayStation Magazine. Oui, 


celui-là même que vous tenez 


j entre vos mains. À la page 42. 


PLEIN DE BELLES CHOSE 


TUNNEL BI 


EDITEUR : 
GENRE : 


PROGRAMME : 


1e ®) 


Tunnel BI est l'un des jeux les plus ori- 
ginaux qu'il nous ait été donnés de voir 
depuis des lustres ! Aux commandes 
d'un vaisseau surarmé, vous vous “amu- 
serez” à nettoyer un tunnel que des 
milliards d'ennemis de tout poil ont 
investi. Sans demander la permission, 
les fous ! À coups de bombes, 
mitrailleuse lourde et autres sympa- 
thiques grenades (c'est pour de rire, 
hein !), vous allez enfin pouvoir rentabi- 
liser le matériel acheté la semaine dernière au “Bazar de la Bombe 
qui tue”. Bonne chance ! 


= — 05:50 


THE PRESIDENTS OF 


INFORMATIONS COMPLÉMENT. 
Tunnel BI n'est pas un jeu comme les 
autres, c'est le moins que l'on puisse dire. 
S'il est techniquement superbe, avec moult 
effets de lumière et une fluidité d'animation 
parfaite, sa “prise en mains délicate” en a 
rebuté plus d'un ! À vous de juger. 


THE UNITED BAIN 


GENRE : 
PROGRAMME : 


Les accros du groupe vont pouvoir non seulement se délecter de 
l'interview que les quatre déjantés ont bien voulu accorder à 
PlayStation Magazine (p. 74), mais en plus, les admirer en live dans 


COOLBOARDERS 


EDITEUR : 
GENRE : 


PROGRAMME : 


Ceux qui ne connaissent pas encore ce 
titre sympathique qui fleure bon les 
vacances à la montagne auront enfin 
l'occasion de se rattraper en admirant 
cette vidéo plein écran. Coolboarders 
devrait ravir les amateurs de fun et de 
sensations fortes. Quatre minutes rien 
que pour vos yeux, pour vous régaler des 
sauts de tous les styles et dans tous les 
sens ! À ne pas rater pour se faire une 
idée de ce jeu de glisse étonnant. 


INFORMATIONS COMPLÉMENTAIRES : 4 = 
Testé dans PlayStation Magazine n° 7, Coolboarders LIN 
avait obtenu une note de 3/5. Le jeu en version à 
définitive propose 3 types de parcours différents, Al 
qui sont autant de niveaux de difficulté, et diffé- 

rents snow-boards, ces fameuse planches à repas- 

ser la neige dont les qualités varient selon le 
modèle. Vient ensuite le choix, crucial, du person- 

nage : 4 filles et 4 garçons. Après, ben. à vous la 
glisse! 


2 


un concert donné sur la glace de 
Bercy ! Fans de la PlayStation, les 
membres de Presidents vous invite 
en prime à admirer des extraits de 
Tobal n°1, WipEout, Porsche 
Challenge, Coolboarders ou 
n encore Jet Moto ! C'est pas beau, 
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Lret + meéctereacgee. 


Court métrage 


Ce mois-ci, les courts-métrages ne manquent pas. En effet, au milieu des 
nombreuses sorties de jeux, il nous a fallu trier le bon (voir travelling) et le moins bon 
(voir ci-dessous). Voici donc un exposé exhaustif des sorties de jeux. 


ss Hard Core 4x4 
‘5 :0 lors je prends la boîte er je lis. On me parle de “l'expé- 


rience la plus intense de votre vie”, en l'occurence la 

mienne. Alors je joue et puis, je me pends, parce que si 
c'est ça le plus intense dans ma vie. Bref, Hard Core 4X4 pro- 
pose des courses non pas de trotinettes on s'en doute mais de 
4x4. Au programme, des circuits dans des conditions météorolo- 
giques variables (neige, de nuit, tempête de sable.) tous sans intérêt. 
Côté sensations de conduite, c'est au niveau du zéro. On conduirait des 

GREMLIN jet skis que cela reviendrait au même. À éviter. 
ISPONIBLE , HÉLA: 


Incredil 
Me Pantheon Saga 


aouh, yaouh, monstre vert débarque sur PlayStation ! Bon 
bah voilà, j'ai tout di, je peux partir? C'est que le jeu (qui n'a 
de ludique que le nom) est une catastrophe ! Même les afñ- 
cionados des comic's made in Marvel n'aimeront pas ! Graphismes 
pauvres au possible, jouabilité et musique apocalyptiques.… en trois mots : 
rien pour plaire. Un jeu d'action ultra classique autrement dit. Mais alors que 
s'est-il passé? C'est Gérard Holtz qui a programmé le jeu pendant qu'il était sur 
le Dakar? Dans tous les cas, ce soft n'a “d'Incredible” que l'ennui qu'il procure. 


ù King” s field ? 


€ proverbe dit “Mieux-vaut tard que jamais". Ouais, soit, mais 
la série King's Field, qui a fait un carton aux débuts de la PayS- 
tation chez nippons et autres ricains, a mal vieilli quand même, 
techniquement parlant. Rappelant un peu Dungeon Master (encore un 
vieux truc qui tournait sur un autre vieux truc), King's Field 2 reste très in- 
téressant néanmoins pour les rôlistes purs et durs qui voudront découvrir 
lle mystérieuse de KF2 (sans tenir compte de sa pauvre 3D). déambuler dans 
de sombres couloirs comme par le passé, pourfendre des escargots géants et lan- 
cer des boules de feu… Les autres, eux, ne me comprendraient même pas si je leur disais 
que KF2 était un bon jeu. 
Pourquoi onr-ils donc eu si peur de le sortir plus tôt? On est idiots ou quoi?… Ah, on est français, p'têtre… 


The Lost Vikings Hi 


près aVoir sévi sur les consoles 16 bits, revoilà nos Vikings fa- 
O voris repartis dans l'espace-temps, dans un jeu de plate- 

forme/ action-réflexion complètement loufoque ! Le principe 
de ce titre très original réside dans une chose précise : l'entraide. 
Chaque personnage possède en effet des caractéristiques et des possibili. 
tés d'action bien définies, qui vous permettent de tirer parti de chacun 
d'eux. Inutile de préciser que les niveaux sont plutôt nombreux, tortueux et va- 
riés… Cependant force est de reconnaître que le jeu n'est graphiquement pas à 
la hauteur pour une PlayStation. Une déception à ce niveau, bien que le jeu soit 
pourtant riche. Si ce produit se trouve ici en court-métrage, ce n'est que parce que 
pour ce huitième numéro, la place nous a manqué. Dès notre prochain numéro, plus d'info 
sur ce titre pas comme les autres. 


IHL Foce OF97 3 


M ©: jeu de hockey sur glace ne sont pas légions sur Play > ‘> 
CL. 1] Station.… et c'est bien ce qui peut sauver ce titre, qui, 
em” avouons-le de suite, ne conviendra qu'à ceux qui en atten- 
dent depuis la dernière guerre (au moins). Car NHL Face Off ‘97 
n'est pas très beau, voire un peu moche, mais pourtant agréable à 
jouer et très complet. On peut échanger des coups de crosse 
jusqu'entre 8 potes, créer, échanger, acheter des joueurs pour toutes les 
équipes de la célèbre ligue américaine. Les options sont toutes là. Mais je 
reste persuadé qu'un jour ou l'autre, j'aurais mon jeu de hockey, er qu'il se- 
ra beau ET intéressant. Je demande pas l'impossible, là, mince ! 


saut chassé, le coup de la corde à linge. On est tous passé 

par là où presque. Dans cette simulation, on ne retrouve pas les 
stars de la WWF (la licence appartient à Acclaim), mais d'obscures catcheurs 
aux faciès rigolos. Si les prises sont nombreuses, le jeu (quelque soit le mode 
championnat ou rencontre contre un autre humain) reste très confus. On s'acharne à essayer de sortir telle 
ou telle prise pour finalement s'énerver ec rire devant le grotesque de ce titre. Des décors (public) manqués, 
des musiques craignos et des graphismes 3D assez grossiers font de ce jeu un titre amusant. une après-midi 


Riot 


1x part d'une bonne idée, tout comme Pitball. Un sport 

Ézrisre, un peu de violence, bref un principe encore trop 

peu déciné sur PlayStation. Et, tout comme Pitball, Riot 

Se. Très comreciement réalisé, le “sport” que propose Riot 

meme encemément à celui du film “Rollerball" : la balle doit 

Ée “harpe dans son camp, puis lancée vers le centre du terrain 

ds les ue En gros Bien sûr, d y 2 quelques subtilités, mais justement 

op pen nembmeses pour faire de Riot un jeu réellement passionnant. 

Tous les mien som présentes cn peut faire sa propre équipe et gagner de 

experence _ De bonnes liée mais 2 bout de quelques matches, la lassitu- 
de s'ecale Ecmiepit 2rèer 2 bon vieux Speedbal 2 sur Atari ST ! 


OL) € catch, quel beau sport ! Double Nelson, la prise du crabe, 


Eorreur : ACTIV 


Déjà Disons: 


Shodown 3 


amuraï Shodown 3 aurait pu être un excellent jeu de 
O combat sur PlayStation. Le principe des duels entre 

bretteurs dans une ambiance nippo-médiévale avait fair le 
succès de la série, grâce au savoir-faire de SNK en matière de bas- 
ton 2D. Mais dans cette adaptation, ce qui frappe au premier coup 
d'œil c'est surtout a lenteur des animations. Puis, les saccades, Complé- 
tons cette formidable lacune par de merveilleuses petites erreurs, com- 
me l'impossibilité d'avoir un cemps infini pour se livrer des combats à mort, 
et nous obtenons un soft remarquablement décevant. Mais il en faut de temps 
en temps. 


Samurai 


PP, ivre ses cauchemars en 3D, un rêve devenu réalité avec Slamscape… hé- 
QD 14660 ce serre re Dans vs rêves, mes coco les mecs 

æ de Viacom Newmedia se sont convaincus de sortir un jeu qui plonge 
l'utilisateur au cœur de songes de déjantés. Mais peut-être ont-ils compris “Dans 
tes raves !” davantage que “Dans tes rêves !”… C'est du moins ce qui ressort 
après avoir essayé, vainement, de comprendre le jeu (un titre sorti en magasin sans 
que l'éditeur ne nous l'envoie). Aux commandes d'un vaisseau qui saute comme un pois, 
vous devez trouver des boules lumineuses et échapper à des ours en peluches munis de 
griffes. Même en lisant la notice, on ne comprend pas ce qu'il faut faire et encore moins 


comment sortir indemne de ce traquenard à 350 francs. Un désastre.… 


Spot 
Goes to hollywood 


orti dans le commerce bien avant qu'un exemplaire ne 
nous parvienne à la rédaction, Spot Goes to Hollywood 
pouvait faire craindre le pire. Dans ce jeu d'action plus que 
de plate-forme proprement dite, il s'agit de traverser des niveaux en 
avançant droit devant soi dans des décors en 3D dite isométrique. Ce 
genre de 3D n'étant pas propice à la maniabilité, on en vient vite à galérer pour 
EDITEUR : VIRGIN LE bouger ou bien pour tirer. Le but est simple : trouver les cinq étoiles magiques du niveau. Au total, une 
DÉJÀ DISPONIBLE vingaine de niveaux, courts, mais dans lesquels les dites étoiles sont cachées. Techniquement quelconque, 
loin de Crash ou d'un Pandemonium, Spot s'avère être un jeu sans saveur. Dur de faire passer la pilule. 


re 


Virtual Pool 


©: un nom évocateur, Virtual Pool n'est pas un simula- 


teur de gallinacée mais un soft de billard américain. Les 
retraités qui nous lisent (hello mum and dad) auront re- 

connu tout de suite les graphisme inchangés de ce jeu qu'ils prati- 
quèrent autrefois sur leur Atari ST et qui sort aujourd'hui sur 
PlayStation, sans émulateur. Look tristounet et animations pas 
trop fluides certes, mais la simulation est de qualité avec toutes les 
fonctions nécessaires : vues, zooms, positions de la queue au iota près, au- 
toline-up optionnel, parties multijoueurs, quatre règles différentes, etc. 
Pour les inconditionnel quand même. 


Contra 3D 
The Legacy of War 


ontra, dans le monde du jeu vidéo est presque un mythe. Autant 
O dire que l'adaptation PlayStation était pour le moins atendue. 
Dans ce jeu, il s'agit pour un ou deux joueurs d'avancer dans des dé- 
cors en 3D tout en faisant feu sur tout ce qui bouge. Graphiquement pauvre, le 


jeu n'est aucunement original ni techniquement impressionnant. Quant au coup des 
EDITEUR : KONAMI , 
lunettes 3D livrées avec le jeu, on s'amuse dix minutes avant que la migraine ne nous as- 
DISPONIBILITÉ : MARS 1997 . dine Ÿ 
saille. Bref, on ne s'amuse pas vraiment, même à deux joueurs, et le jeu - en plus de ne com- 


prendre que six petits niveaux - n'est pas fanchement facile d'accès 


Dark Forces 


oulala mon Dieu, ce que le temps passe vite. Sorti 

| d'abord sur PC, soit Dark Forces à très mal vieilli. soit 

il est vraiment très mal adapté ! En fait, l'horreur des tex- 

tures n'a d'égal que la lenteur du jeu et le saccage des musiques. 

Dire que c'est mauvais est un doux euphémisme. Non, vraiment, 

quel déception, moi qui adore Star Wars, je suis très énervé, l. Sur- 

tout que comparé à Exhumed, testé dans ce même numéro, c'est li 

ridicule. Par contre, on ne peut pas tuer de StormTroopers dans Exhumed. 

Mais bon.… ce doom-like là est une excellente raison pour changer de pas- 
sion ! 


s 
EDITEUR : LUCAS ARTS 
DÉjA DISPONIBLE 


ommage, cela commençait pourtant bien. Epidemic est 

O en effet un Doom-like plus que décevant, qui possède À 
de fortes ressemblances avec le vieillissant Kileak The 

Blood. Dommage, car les séquences d'intro mettaient la bave ss 

aux lèvres en raison de leur grande qualité (malgré un doublage 

mal réalisé). Mais une fois de plus, ramage ne rime pas toujours 

avec plumage. Emmitouflé dans votre exosquelette de combat, vous 


devez déambuler dans d'interminables installations souterraines à la re- 


E cherche d'un médicament pour votre fiancée. Les décors sont moches, les ro- 
1997 bots ennemis peu intéressants et l'action répétitive. En bref, rien de bien excitant. 


_Ten Pin Alley 


oil où peut mener le succès de la PlayStation : à une si- 
= mulation de bowling ! Graphisme très pauvre, jouabilité 
inexistante (on doit appuyer sur uñ bouton au bon mo- 


#4 ment), persos ringuards, musique assez ridicule. Mais là où on 
commence vraiment à se poser des questions, c'est à la vue de la 


démo. C'est un film, plutôt bien digitalisé, qui vante les mérites non 
pas du jeu, mais d'un musée du Bowling ! Alors Ten Pin Alley, jeu ou 
pub? On peut se poser la question, mais la réponse crève les yeux ! 


EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
DÉjÀ DISPONIBLE 


tiques 


« 


xpression, fort jolie d'ailleurs, qui 


ip de titres 


é présentés ce mois-ci et nombeux 


métrage. lci, l'accent a été mis sur les jeux 


méritant toute votre attention, Et puis, enfin, 


as que ce numémo couvre deux mois 


et que le second est avril. À bon entendeu 
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de Jowstone.. 


Le premier vrai jeu 
de rôle sur PlayStation. 
Une aventure médiévale 

en 3D isométrique. 
©] 

Une gestion des combats 
époustouflante, en duel ou en groupe, en 
attaque ou en défense, 
© 
Un scénario magnifique. 
© 
Une durée de vie immense grâce 
à de multiples sous-jeux. 
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